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با  ابتدا  غیررسمی«  »تربیت  مفهوم 
اقشار  توانمندسازی  و  آموزش  هدف 
که  می‌رفت  کار  به  جامعه  فقیر  و  ضعیف 
دور  جوامع  رسمی  تربیت  ساختارهای  از 
آموزش ها  نوع  این  مرور  به  اما  مانده‌اند؛ 
تبدیل به ابزارهایی شدند که برای تقویت 
مهارت های متنوع همۀ افراد جامعه به کار 
رسمی،  غیر  تربیت  سهم  امروز  می‌روند. 
به سبب وجود فضای مجازی، رسانه های 
یافته  افزایش  پیش  از  بیش   ... و  برخط 
آموزشی،  پیـشـــرفتۀ  نظام های  است.در 
غیررسمی«  »تربیــــــت  که  سال هاست 
به عنــــــوان   )Informal Education(
یادگیری  بنیادیــــن  مؤلفه های  از  یکی 
که  تربیتی  می شود.  شناخته  مادام‌العمر 
در آن، فرد خارج از فضای کلاس و مدرسه، 

 حمیدرضا سلیمانی

 سخن نخست

مهارت هایی  محیط،  با  آزاد  تعامل  در 
درک  خلاقیت،  انتقادی،  تفکر  همچون 
تاریخی و بینافرهنگی را به‌دست می‌آورد. 
نهادهای  به عنوان  موزه‌ها  میان،  این  در 
ایجاد  در  محوری  نقش  فرهنگی-آموزشی 
به‌ویژه  دارند،  تربیتی  چنین  توسعۀ  و 
که  نوجوان  و  کودک  سنی  گروه های  برای 
در سنین شکل گیری ذهن، هویت و ذوق 

هستند.
نظریۀ  حوزه  این  علمی  ادبیات  در 
نوینی  مفهوم  کلامی«  معنادار  »یادگیری 
اگر  نظریه  این  اساس  بر  کرد.  عنوان  را 
را  آن  می‌توانیم  باشد،  معنادار  یادگیری 
مختلف  موقعیت‌های  در  و  کنیم  تبدیل 
یادگیری  که  صورتی  در  ببریم؛  کار  به 
طوطی‌وار به این موضوع منجر نمی‌شود.  

تجربه‌های موزه‌ای، به‌ویژه در کودکان، 
 Meaningful(  »نوعی »یادگیری معنا‌دار
Learning(ایجاد می‌کند؛ یادگیری‌ای که 
برخلاف آموزش‌های صرفاً اطلاعات‌محور 
در مدارس، بر پایۀ حس شگفتی، اکتشاف، 
بنا  روایت‌ها  و  اشیاء  با  عاطفی  ارتباط  و 
اثر  یک  با  کودک  مواجهۀ  است.  شده 
تاریخی  آگاهی  نه‌تنها  هنری،  یا  تاریخی 
مهارت‌های  بلکه  می‌دهد،  افزایش  را  او 
شناختی، زبانی و عاطفی وی را نیز تقویت 
می‌کند.نکتۀ مهمتر اینکه یادگیری تجربی 
برای  آموزش  روش‌های  مؤثرترین  از  یکی 
طریق  از  که  است  نوجوانان  و  کودکان 
تعامل  و  مشاهده  مستقیم،  تجربه‌های 
ماندگارتر  و  عمیق‌تر  درک  به  محیط،  با 
به‌عنوان  موزه‌ها  می‌شود.  منجر  مفاهیم 
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بستر  غیردرسی،  و  تعاملی  فضاهای 
فراهم  یادگیری  نوع  این  برای  مناسبی 
کودکان  محیط‌ها،  این  در  می‌کنند. 
و  تاریخی  اشیاء  لمس  و  مشاهده  با 
عملی  به‌صورت  را  مفاهیم  فرهنگی، 
تجربه می‌کنند که این امر موجب تقویت 
تفکر  و  خلاقیت،  شناختی،  مهارت‌های 

انتقادی آن‌ها می‌شود.
علمی،  مراکز  و  موزه‌ها  از  بازدیــــــد 
کاربردی  برای  زمینه‌ای  هنری،  و  فرهنگی 
کردن آموزش ها و انتقال مفاهیم درسی به 
میدان تجربه، عمل و رفتار فراهم می‌آورد. 
و  نمایشگاه‌ها  موزه ها،  دیگر،  به‌بیانی 
خانه های علم می توانند به دانش‌آموزان 
ذهنی  مفاهیم  عینی  وجه  که  کنند  کمک 
درک  مدرسه  از  خارج  محیط های  در  را 

کنند. این مراکز به عنوان پل ارتباطی بین 
آموزه‌های  با  ذهنی  و  نظری  آموزه های 

عملی و مهارتی عمل می کنند.
یادگیری  رشد،  روان شناسی  منظر  از 
 )Experiential Learning( تجـــــــربی 
ذهن  در  مفاهیم  تثبیت  در  مهمی  نقش 
موزه‌ای،  اشیاء  با  تعامل  دارد.  کودک 
چندرسانه‌ای،  ابــــــزارهای  از  استفـــاده 
که  موزه‌ای  راهنمای  و  عملی،  کارگاه های 
به زبان کودک صحبت می کند، می توانند 
در تقویت حافظۀ دیداری، انگیزش درونی 
زیباشناختی  درک  حتی  و  دانستن،  برای 

نقش کلیدی ایفا کنند.
فرآینــــــد  در  موزه هـا  حـال،  عیـن  در 
نوجوانـان  فرهنگـی«  »اجتماعی شـدن 
نیـز اهمیـت دارنـد. نوجوانـان بـا حضـور 

در موزه هـا، به‌ویـژه در قالـب برنامه‌هـای 
گروهـی و فعالیت هـای مشـارکتی، هویت 
بازسـازی  و  بازیـابی  را  خـود  فرهنگـی 
می کننـد. ایـن موضـوع در جوامـع در حال 
گـذار کـه بـا شـکاف‌های فرهنگـی و بحـرانِِ 
مضاعفـی  اهمیـت  از  مواجه‌انـد،  تعلـق 
برخـوردار اسـت.بنابراین سیاسـت گذاران 
را بـه عنـوان  فرهنگـی می تواننـد موزه هـا 
عمومـی  آمـوزش  نهـاد  مکمـل  بـازوی 
مـوزه‌ای  تورهـای  توسـعۀ  کننـد.  تلقـی 
ویـژۀ  فضاهـای  طراحـی  مـدارس،  بـرای 
محتـوای  تولیـــــــد  موزه‌هـا،  در  کـودک 
آموزشـی موزه محـور، و تربیـت راهنمایـان 
کودک محـور، از جملـه راهکارهـایی اسـت 
نسـل  و  مـوزه  بیـن  ارتبـاط  می توانـد  کـه 
آینده را سـاختارمندتر و اثربخش تر سازد.
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از این گنجینه فراهم کرد. خزانۀ مرکزی 
شامل هزاران اثر ارزشمند از ایران و سایر 
بخش های  در  که  است  جهان  نقاط 
تخصصی همچون جنگ‌افزار، تماشاگه 
پول،  تندیس،  آرایه،  و  گوهر  تاریخ، 
و  بافته  معماری،  و  سازه  نقش،  و  رنگ 
سفال نگه‌داری می شوند. این آثار که از 
هزاره های پیش از میلاد تا دورۀ معاصر 

مراسم اختتامیۀ پروژۀ تبار با حضور 
دکتر دهقان، رئیس بنیاد مستضعفان 
گروه  مدیرعامل  سلیمانی،  دکتر  و 
از  جمعی  با  همراه  دفینه،  موزه‌های 
فرهنگی  مؤسسۀ  خزانۀ  در  مسئولان 
برگزار  اسفندماه   25 تاریخ  در  موزه‌ها 
تحقیق،  هدف  با  که  پروژه  این  شد. 
آثار  رده‌بندی  و  اصالت‌سنجی  بررسی، 
پس  بود،  شده  طراحی  مرکزی  خزانۀ 
به  تخصصی  تیم‌های  تلاش  ماه‌ها  از 

نتیجه رسید.
جهت  در  مهم  گامی  تبار  پروژۀ 
ارزشمند  آثار  طبقه بندی  و  سامان‌دهی 
در  مؤثری  نقش  و  بود  مرکزی  خزانۀ 
حفظ و شناسایی میراث فرهنگی ایران 

ایفا کرد.
در این مراسم، دکتر دهقان از زحمات 
و  کرد  تقدیر  دست‌اندرکاران  تمامی 
این موفقیت را نقطۀ عطفی در راستای 
فرهنگی  و  تاریخی  آثار  احیای  و  حفظ 

کشور دانست.
اصالت سنجی  به  تنها  نه  پروژه  این 
بستری  بلکه  پرداخت،  آثار  رده بندی  و 
برای تحقیقات آینده و بهره برداری بهتر 

را در برمی گیرند، گواهی بر تاریخ غنی و 
فرهنگ متنوع این سرزمین ها هستند.

       پروژۀ تبار با دستاورد‌های چشمگیر 
خود، گامی بلند در جهت حفظ و معرفی 
میراث فرهنگی ایران برداشته و آینده‌ای 
را برای تحقیقات و مطالعات در  روشن 

این حوزه ترسیم کرده است.

اختتامیۀ پروژۀ تبار

 اخبــــــار



موزۀ  دوم  فاز  یزد،  تاروپود  موزۀ 
خودرو‌های تاریخی ایران و موزۀ شکار 
رامسر  موزه‌ای  پردیس  مجموعه  از 
به‌صورت  اسفندماه  یازدهم  تاریخ  در 

همزمان افتتاح شدند.
بـه گـزارش گروه موزه هـای دفینـه، 
شـهرهای  در  مـوزه  سـه  افتتـاح  آییـن 
صـورت  بـه  رامسـر  و  یـزد  تهـران، 
دکتـر  برخـط  حضـور  بـا  همزمـان 
حسـین دهقان، ریاسـت محتـرم بنیاد 
برگـزار  اسلامـی،  انـقلاب  مسـتضعفان 

شـد. مـوزۀ تاروپـود یـزد، فـاز دوم مـوزۀ 
خودروهـای تاریخـی ایـران و موزۀ شـکار 
از  رامسـر  مـوزه‌ای  پردیـس  مجموعـۀ  از 

موزه‌هاسـت. ایـن  جملـۀ 
یکی  دهقان  دکتر  مراسم،  این  در 
را  مستضعفان  بنیاد  مهم  وظایف  از 
بنیاد  داشته های  گذاشتن  نمایش  به 
مقوله‌های  و  اسناد  اشیاء،  جمله  از 
باید  مردم  گفت:  و  دانست  فرهنگی 
تمدن  و  تاریخ  موزه ها،  این  در  بتوانند 
دارند  آنچه  به  و  ببینند  را  بشری  هنر  و 

مراکز  باید  همچنین  کنند.  افتخار 
این  از  پژوهشگران  و  مردم  پژوهشی، 

داشته ها استفاده کنند.
ماه  و  موزه  سه  افتتاح  همزمانی  وی 
دانست  بزرگی  توفیق  را  رمضان  مبارک 
و اظهار امیدواری کرد که این اتفاق مورد 

حمایت مردم و رهبر انقلاب قرار گیرد.
همچنین، دکتر حمیدرضا سلیمانی، 
موزه‌های  فرهنگی  مؤسسۀ  مدیرعامل 
یزد  تاروپود  موزۀ  در  حضور  با  بنیاد 
گفت: در موزۀ تار و پود یزد حدود ۶ هزار 
کارخانۀ  در  مسطح  فضای  مربع  متر 
شهریور  که  داشتیم  جنوب  نساجی 

سه موزه به موزه‌های کشور اضافه شد
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تحویل  پیشرفت  درصد   ۲۰ با  امسال 
گرفتیم و بعد از گذشت چند ماه، آماده 

بهره برداری شد.
اولین  تاروپود  موزۀ  گفت:  وی 
که  است  یزد  تاریخی  بافته‌های  موزۀ 
در  است.  بی‌بدیل  هم  خاورمیانه  در 
این  نداریم.  موزه‌ای  چنین  خاورمیانه 
موزه به رسم یادگار و امانت برای مردم 

کشورمان می‌ماند.
سلیمانی که به صورت همزمان از فاز 
رونمایی  تاریخی  خودروهای  موزۀ  دوم 
کرد، گفت: ۱۵۰ خودرو در مرحلۀ ترمیم 
دوم  فاز  در  آن  از  خودرو   ۷۰ و  دارد  قرار 
در  دیگر  خودروی  شد.۸۰  رونمایی 

گنجینه وجود دارد.
شکار  موزۀ  در  کرد:  بیان  سلیمانی 
برگرفته  که  تاریخی  آثار  هم  رامسر 
جمله  از  بوده  انسان  شکار  سنت  از 
قدمت،  سال  هزار   ۷ با  شکار  ابزارآلات 

برای اولین بار به نمایش گذاشته شد.
به  موزه  سه  مدیران  مراسم  این  در 
صورت آنلاین در حضور کارکنان موزه ها 

و مسئولان استانی حضور داشتند.

 بازارگاه فرهنگی در یزد افتتاح شد

»بـازارگاه  نمایشـگاهی  رویـداد 
سـیفی  عزیزالـه  حضـور  بـا  فرهنگـی« 
یـزد،  شـهر  اسلامـی  شـورای  رئیـس 
شـهرداری،  مقـام  قائـم  شـاکری  امیـر 
کل  ادارۀ  معـاون  فلاحتـی  محمدرضـا 
مدیـر  علومـی  مجیـد  فرهنگـی،  میـراث 
پایـگاه میـراث جهانـی یـزد، الهـه خاکباز 
ادارۀ  موزه هـای  گروه  رئیـس  الوندیـان 

کل میـراث فرهنگـی، علیرضـا محمـدی 
قائم مقـام امـور جوانـان اداره کل ورزش 
ارشـد  مدیـران  و  یـزد  اسـتان  جوانـان  و 
در  بنیـاد،  موزه هـای  فرهنگـی  مؤسسـۀ 
محـل مـوزۀ تـار و پـود )کارخانـۀ جنـوب 

شـد. افتتـاح  سـابق( 
گروه  عمومـی  روابـط  گـزارش  بـه 
از  نمایشـگاه  ایـن  دفینـه،  موزه هـای 

بـا  و  شـد  برپـا  اسـفندماه   ۱۴ تـا   ۵ تاریـخ 
هـدف معرفـی و ترویـج صنـایع دسـتی و 
ویـژه  بـه  یـزد،  اسـتان  مختلـف  هنرهـای 
آثـار هنرمنـدان این دیار، فرصت مناسـبی 
ایرانـی  اصیـل  هنرهـای  نمایـش  بـرای  را 
فراهـم کـرد. موزه هـای دفینـه در همکاری 
بـا سـازمان ها و نهادهـای مختلف اسـتان 
هنرمنـدان  از  حمایـت  راسـتای  در  یـزد، 
صنـایع دسـتی اسـتان، فضـای نمایشـگاه 
بانـوان  اختیـار  در  رایـگان  صـورت  بـه  را 
رشـته‌های  هنرمنـدان  دیگـر  و  هنرمنـد 
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دسـتی  صنـایع  بـا  مرتبـط  مختلـف 
نمایشـگاه،  ایـن  در  اسـت.  داده  قـرار 
هنرمنـدان برجسـتۀ گنجینـه هنـر ایران، 
بهزیسـتی  پوشـش  تحـت  هنرمنـدان 
فـرش  تولیدکننـدگان  امـداد،  کمیتـه  و 
راور، شـیراز  از مناطـق کرمـان،  دسـتباف 
دسـتگاه های  احیاکننـدگان  و  یـزد  و 
و  طراحـی  گروه  جملـه  از  پارچه بافـی 

»سـی‌ورد«  دسـتبافی  تجهیـزات  تولیـد 
یـزد  فرهنگـی  بـازارگاه  داشـتند.  حضـور 
ترویـج  و  معرفـی  بـرای  اسـت  فرصتـی 
تلاش  بـا  کـه  یـزد  اسـتان  بومـی  هنرهـای 
هنرمنـدان محلـی، همچنـان زنـده و پویـا 

اسـت. مانـده  باقـی 
 ۱۸ تـا   ۱۰:۳۰ سـاعت  از  بـازارگاه  ایـن 
و  گشـت  دایـر  تاروپـود  مـوزۀ  محـل  در 

و  دسـتی  صنـایع  بـه  علاقه منـدان  همـۀ 
هنر هـای ایرانـی توانسـتند از ایـن بـازارگاه 
دیـدار کننـد. این رویـداد علاوه بـر معرفی 
تعـاملات  تقویـت  بـه  دسـتی،  هنرهـای 
فرهنگی و هـنری بین هنرمندان و جامعه 
بـرای  فرصتـی  نوعـی  بـه  و  پرداخـت  نیـز 
رشـد و شـکوفایی بیشـتر صنایع دستی در 
اسـت. کـرده  فراهـم  بین‌المللـی  سـطح 
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 یک بنای تاریخی در کیش به موزه 
تبدیل می‌شود

مؤسسۀ  بین  توافق‌نامۀ  امضای  با 
سازمان  و  بنیاد  موزه‌های  فرهنگی 
منطقه آزاد کیش، یکی از بنا‌های تاریخی 
تمدنی  آثار  موزۀ  به  جزیره  این  مهم  و 

ایرانی و اسلامی تبدیل می‌شود.
از  نقل  به  مهر  خبرگزاری  گزارش  به 
دفینه،  موزه‌های  گروه  عمومی  روابط 
سازمان  مابین  همکاری  توافق‌نامۀ 
موزه‌های  گروه  و  کیش  آزاد  منطقه 
بناهای  از  یکی  تبدیل  منظور  به  دفینه 

تاریخی کیش به موزه امضا شد.
جزیرۀ  در  بار  اولین  برای  است  قرار 
تمدنی  آثار  نمایش  با  موزه‌ای  کیش 
سازمان  شود.  ایجاد  اسلامی  ایرانی 
منطقه آزاد کیش این بنای تاریخی را به 
گروه موزه‌های دفینه واگذار کرده است 

تا به موزه تبدیل شود.

این  توافق‌نامۀ  امضای  مراسم  در 
مدیرعامل  سلیمانی  حمیدرضا  اقدام، 
در  ما  گفت:  دفینه،  موزه‌های  گروه 
بنیاد  موزه‌های  فرهنگی  مؤسسۀ 
ارزشمند  آثار  از  خوبی  مجموعه‌های 
رهبری  معظم  مقام  دستور  به  که  داریم 
باید آنها را به نمایش بگذاریم. در حال 
که  داریم  کشور  کل  در  موزه   ۱۵ حاضر 
افزایش  را  آن‌ها  تعداد  می‌خواهیم 
دهیم. این موزه‌ها در داخل کشور و در 

غرب آسیا بی‌نظیر هستند.
کبیری،  جعفری  محمد  ادامه،  در 
کیش،  آزاد  منطقه  سازمان  مدیرعامل 
بیان کرد: ما در کیش به دنبال توسعۀ 
آن  از  بخشی  که  هستیم  چندجانبه 
برمی‌گردد.  گردشگری  توسعۀ  به 
هست  بنیاد  اختیار  در  که  فاخری  آثار 

می‌تواند در جاهای مختلفی مثل کیش 
که گردشگر خارجی نیز حضور بیشتری 
دارند، در معرض نمایش گذاشته شود.

بخش‌های  داریم  تمایل  افزود:  وی 
فضای  که  کیش  جزیره  از  مختلفی 
سال‌هاست  و  دارند  نوستالژیک 
مناسب  کاربری  یا  و  افتاده  بلااستفاده 
کار،  بهترین  کنیم.  احیا  را  ندارند 

بحث‌های فرهنگی-موزه‌ای است.
آثار  به  داستان  الحاق  به  کبیری 
تنها  موزه  گفت:  و  کرد  تأکید  موزه‌ای 
نشان‌دهنده یک شیئ نیست و هرکدام 
باشند.  داشته  داستانی  یک  باید  آثار  از 
اضافه  آثار  آن  جذابیت  به  داستان  این 

می‌کند.
سه  کیش  جزیرۀ  در  ما  گفت:  کبیری 
لوکیشن دیگر نیز داریم که می‌خواهیم 
تجربۀ خوبی در آن‌ها رقم زده شود. در 

این راستا بنیاد نیز می‌تواند کمک کند.
در این مراسم، کبیری به عنوان عضو 

افتخاری مجموعۀ موزه‌ها معرفی شد.

میزبانی موزۀ زمان از هنرمندان پیشکسوت



گروهــی از هنرمنــدان عضو مؤسســۀ 
همــراه  بــه  پیشکســوت  هنرمنــدان 
مدیرعامــل ایــن مؤسســه، از مــوزۀ زمان 

ــد. ــد کردن بازدی
گروه  عمومـی  روابـط  گـزارش  بـه 
موزه هـای دفینـه، در ایـن بازدیـد، که به 
همـراه مدیرعامـل مؤسسـۀ هنرمنـدان 
از  جمعـی  شـد،  انجـام‌  پیشکسـوت 
اسـاتید برجسـتۀ هنرهـای مختلـف نیز 

جملـه: از  داشـتند.  حضـور 
عباس مشهــــدی‌زاده‌)مجسمه ساز(، 
کارگـــردان(،  و  )بازیگر  پرستار  حسین 
تذهیب‌گر(،  و  )نقاش  ناصری  ملیح 
صفا  زردوزی(،  و  )سرمه  عارفی  محبوب 
جعفر  صداپیشه(،  و  )بازیگـــر  آقاجانی 
سیروس  عشرت  )مجسمه‌ساز(،  نجیبی 
علیرضا  مجسمه ساز(،  و  )سرامیســـت 
آرمین  منیژه  خبری(،  )عکاس  عابدی 
مهوش  مجسمــــه ساز(،  و  )نویسنده 
ابراهیمی  شعله  صحنه(،  )مدیر  نیکخو 
)رئیس  بختیاری  )مجسمه ساز(،حسین 
دستی(  صنایع  هنرمندان  ملی  مجمع 
در این بازدید، هنرمندان ضمن آشنایی 
از  موزه،  زیبای  معماری  و  تاریخچه  با 
آثار ارزشمند آن و بخش های مختلف از 
این  کردند.  دیدن  فرازمان  اتاق  جمله 
اتاق که نمایانگر فداکاری های قهرمانان 
دفاع  سال  هشت  طول  در  جنگ  ملی 
گذاشتن  نمایش   به  با  است،  مقدس 
به  جنگ،  شهدای  شخصی  ساعت های 
عنوان پاسداشت جانفشانی شان و این 
ایستاده  قد  تمام  برایشان  زمان  که  امر 
بسیار  نشده‌اند،  سپرده  فراموشی  به  و 

مورد توجه قرار گرفت.
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هنرمنــدان جشــنوارۀ ملــی »مهــر« 
بــه دیــدن مــوزۀ ملــی هنرهــای اصفهان 

رفتنــد.
هشتمیـــــن  برگـزاری  راسـتای  در 
تجسـمی  هنرهـای  ملـی  جشنـــــــوارۀ 
هنرمنـــــــدان  از  جمعــــــی  »مهــــــر«، 
شـرکت کننده در این رویـداد، روز جمعه 
ششـم بهمن مـاه سـال گذشـته، از مـوزۀ 

هنرمندان جشنوارۀ ملی »مهر«در موزه اصفهان

بازدید هیئت ازبکستانی از موزۀ ملی 
هنرهای اصفهان 

ملـی هنرهـای اصفهـان بازدیـد کردند.
گروه  عمومـی  روابـط  گـزارش  بـه 
بـا  کـه  بازدیـد  ایـن  دفینـه؛   موزه هـای 
بـا  هنرمنـدان  بیشـتر  آشـنایی  هـدف 
و  ایرانـی  هنـر  ارزشـمند  گنجینه هـای 
اسلامـی ترتیب داده شـده بود، فرصتی 
مغتنـم بـرای تبادل نظـر و الهام گـیری از 
آثـار موجـود در ایـن مـوزه فراهـم آورد.

برجسـتۀ  اسـاتید  بازدیـد،  ایـن  در 
احمـد  جملـه  از  تجسـمی  هنرهـای 
جبـاری  عیسـی  )نقاشـی(،  وکیلـی 
)خوشنویسـی(، دکتر مجید صادق‌زاده 
محمـد  آناهیتـا  تجسـمی(،  )هنرهـای 
دکتـر  و  سـنتی(  )هنرهـای  تاتـاری 
رضـوان صـادق‌زاده )تاریـخ هنر( حضور 

. شـتند ا د

هیئتی از ازبکستان، متشکل از رئیس 
همراه  به  کشور  این  هنرمندان  انجمن 
جمعی از هنرمندان و صنعتگران صنایع 
دستی، روز چهارشنبه، سوم بهمن ماه، 
بازدید  اصفهان  هنرهای  ملی  موزۀ  از 

کردند.
گروه  عمومی  روابط  گزارش  به 
بازدید،  این  ادامۀ  در  دفینه؛  موزه‌های 
احمداف،  میرزا  جان  رسول  با  نشستی 
رئیس انجمن هنرمندان صنایع دستی 
ازبکستان، برگزار و بر ظرفیت‌های بالای 

موزه و آثار شاخص آن تأکید شد.
همچنین معرفی موزۀ هنرهای ملی 
در  ازبکستانی  گردشگران  به  اصفهان 
در  گفتگو  محورهای  جزو  ایران  به  سفر 

  این نشست بود.
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امضای تفاهم‌نامه بین مرکز وکلای قوۀ قضائیه و 
موزه‌های دفینه

گروه  مابین  همکاری  تفاهم نامۀ 
قوۀ  وکلای  مرکز  و  دفینه  موزه های 

قضاییه امضا شد.
گروه  عمومــی  روابــط  گــزارش  بــه 
تفاهم نامــۀ  ایــن  دفینــه؛  موزه هــای 
همــکاری در تاریــخ دوم بهمن مــاه ۱۴۰۳ 
بیــن حســن عبدلیــان پــور رییــس مرکــز 
مشــاوران  و  رســمی  کارشناســان  وکلا، 
حمیدرضــا  و  قضاییــه  قــوۀ  خانــواده 
ــای  ــل گروه موزه‌ه ــلیمانی، مدیرعام س

ــید. ــا رس ــه امض ــه، ب دفین
این  امضای  مراسم  در  پور  عبدلیان 
ملی  آثار  گنجینۀ  و  از خزانه  تفاهم نامه، 
و  کرد  بازدید  مؤسسه  این  باستانی  و 
غنی  تمدن  و  قدمت  به  توجه  با  گفت: 
حوزۀ  در  جدی  نیاز  شاهد  کشورمان 

کارشناسی در این زمینه هستیم .

وی افزود: امروز با همفکری و گفتگو 
با عزیزان در مؤسسۀ فرهنگی موزه های 
بنیاد مستضعفان انقلاب اسلامی به یک 
جمع بندی رسیدیم و طی تفاهم نامه‌ای 

قرار شد تا در مرکز، رشته‌های جدید در 
ظرفیت های  و  شود  ایجاد  حوزه  این 
در  مربوطه  امور  در  را  خود  کارشناسی 

اختیار این بخش بگذاریم.
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از  جمعی  خوشنویسی  نمایشگاه 
استادان و هنرمندان با عنوان کلام نور در 

پردیس موزه‌ای دفینه برگزار می‌شود.
گروه  عمومی  روابط  گزارش  به 
فرارسیدن  با  همزمان  دفینه،  موزه‌های 
موزه‌ای  پردیس  رمضان،  مبارک  ماه 
دفینه نمایشگاه خوشنویسی کلام نور را 

با محوریت آیات قرآن مجید از روز جمعه 
۱۷ اسفندماه تا پایان ماه مبارک رمضان 

برگزار کرد. 
در این نمایشگاه آثاری از این اساتید 
اسفندیار  شد:  گذاشته  نمایش  به 
ستارپور، رضا صفری، ناصر نوروزی منش، 
امید گنجعلی، عبدالرضا حسینی‌گرکانی، 

علیار،  فریدون  آبادی،  فیض  حسین 
حجت الله اسدی، محسن دائی‌نبی، کاوه 
امین  علیرضا  نوروزی،  حسین  تیموری، 
عبادی،  محسن  نیکنام،  داوود  مقدم، 
غلامرضا راه‌پیما، کریم الله نجفی، هادی 

آقامیری، محمد بخشی‌زاده.

نمایشگاه خوشنویسان 
در موزه دفینه
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همایش پژوهشی و علمی تاروپود کویر ایران، در کتابخانه و موزۀ 
دانشگاه‌های  علمی  هیئت  اعضای  استادان،  حضور  با  یزد  وزیری 

میبد، یزد و تهران برگزار شد.
همایش  در  دفینه،  موزه‌های  گروه  عمومی  روابط  گزارش  به 
علمی که از صبح تا ساعت دو بعد از ظهر چهارشنبه سوم بهمن ماه 
سال 1403 ادامه داشت، استادان متخصص در رشته‌های نساجی و 
منسوجات و فرش ایران در ابعاد گوناگون این رشته هنرهای سنتی 

سخن گفتند و به بحث و تبادل نظر پرداختند.
با توجه به افتتاح و تأسیس موزۀ تاروپود کویر یزد، در اسفندماه 
سال 1403، این همایش توانست به جنبه‌های علمی و تخصصی 
منسوجات و فرش ایران در حوزه‌های مختلف در پیوند تاروپود و 
فرش دستباف ایران و یا به عبارتی قالی ایرانی، سهم‌ و نقش بسیار 
مهمی را ایفا کند و زمینه را برای افتتاح موزه در فرایند شکل‌گیری آن 

فراهم کند.
علمداری، استاد تمام دانشگاه یزد در رشته نساجی،  فیروزآبادی 
هنر  دانشگاه  استاد  بهرامی  صمدی  یوسف  میبد،  دانشگاه  استاد 
از  تاروپود  و  فرش‌  حوزۀ  صاحب‌نظران  از  دیگر  تن  چند  و  تهران 
جمله خجسته و مظفری‌زاده نیز بر اهمیت وجود چنین موزه‌ای در 

شهر یزد تأکید کردند.
و  دانشجویان  تخصصی  برنامۀ  این  در  که  است  ذکر  به  لازم 

دانش‌آموزان رشتۀ فرش در یزد نیز حضور داشتند.

برگزاری یک همایش علمی 
دربارۀ تاروپود کویر ایران
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 مقالات

کــان
رویارویی معلمان وکود

ها و گالری‌ها
    با هنر در موزه‌



  اهمیت مواجهه کودکان با هنر   

رشد آموزشی یک کودک تنها به کسب 
نمی‌شود،  محدود  مهارت  و  دانش 
نگرش‌ها،  شکل‌گیری  شامل  بلکه 
آموزش  هست.  نیز  حساسیت  و  تخیل 
قابل  نقش  انسانی  و  زیبایی‌شناختی 
می‌کند.  ایفا  فرآیند  این  در  توجهی 
آموزش از طریق هنر، مفهومی که به‌ویژه 
بر  یافت،  توسعه  رید  هربرت  توسط 
اهمیت تربیت کودکان نه تنها برای هنر، 
موزه‌ها  دارد.  تأکید  هنر  طریق  از  بلکه 
دوگانه  مفهوم  این  مدرن  گالری‌های  و 
مجسم  را  هنر  طریق  از  و  برای  آموزش 
نه  غیرانتفاعی  نهادهای  این  می‌کنند. 
می‌کنند،  حفظ  را  فرهنگی  میراث  تنها 
الهام‌بخشی  و  آموزش  هدفشان  بلکه 

نیز هست. 
تحول آموزش موزه‌ای از دهه ۱۹۶۰ در 
به  بعد  مدتی  و  شد  آغاز  جهانی  سطح 
نشانه‌ی  تحول  این  رسید.  نیز  لهستان 
گذار از مشاهده‌ی منفعلانه به مشارکت 
معاصر  موزه‌های  امروزه  بود.  فعال 

مخاطبان  فعال‌سازی  بر  را  خود  تمرکز 
جذابی  آموزشی  برنامه‌های  طراحی  و 
پژوهشی  یافته‌های  با  که  گذاشته‌اند 
روان‌شناختی  آموزشی،  حوزه‌های  در 
هستند.  هم‌راستا  جامعه‌شناختی  و 
نظریه‌های  از  اغلب  موزه‌ای  آموزش 
هوش‌های  نظریه  و  یادگیری  نوین 
می‌گیرد  بهره  گاردنر  هاوارد  چندگانه 
با  متناسب  و  فراگیر  تجربه‌هایی  تا 
نیازهای  و  یادگیری  مختلف  سبک‌های 

رشدی کودکان ارائه دهد.
همچـــــون  نیز  هنری  گالری های 
فرهنگی  نهادهای  جمله  از  موزه ها، 
کودکان  یادگیری  فرآیند  از  که  هستند 
فضاها  این  می کنند.  پشتیبـــــــــانی 
فرصت هایی فراهم می‌آورند تا کودکان 
درک  کنند،  برقرار  تعامل  هنری  آثار  با 
عمیق‌تری از فرهنگ پیدا کنند و خلاقانه 
نهادها  این  امروزه  نمایند.  ابراز  را  خود 
بیش از پیش به اهمیت پاسخ گویی به 
پی  کودکان  عاطفی  و  آموزشی  نیازهای 
برده‌اند و با خلق محیط هایی تعاملی و 

فراگیر، به ترویج کشف، خلاقیت و تفکر 
انتقادی کمک می کنند. بازدید از موزه ها 
کودکان  که  می کند  فراهم  را  امکان  این 
فرهنگی  اشیای  با  ملموس  شیوه‌ای  به 
تجربه‌ای  کنند؛  برقرار  ارتباط  تاریخ  و 
تقویت  را  آنان  عاطفی  و  ذهنی  رشد  که 
کنجکاوی،  عملی،  تعامل  این  می کند. 
چندگانه  هوش  رشد  و  تأملی  تفکر 
پژوهش های  می‌دهد.  پرورش  را 
که  می‌دهند  نشان  نیز  بین‌المللی 
بر  عمیقی  تأثیرات  تجربه هایی  چنین 
درک  و  تعلق  حس  هویت،  شکل گیری 

میراث فرهنگی کودکان دارند. 
انگلستان،  کشورهای  در  مطالعاتی 
بررسی  به  نروژ  و  استرالیا  هلند،  چین، 
علمی،  تفکر  بر  موزه‌ای  آموزش  تأثیر 
عاملیت  حس  و  اجتماعی  مهارت‌های 

مقاله حاضر به بررسی تجارب معلمان آموزش دوران کودکی در مواجهه با آثار هنری ارائه‌شده در موزه‌ها و گالری‌ها 
می‌پردازد. تمرکز بر جنبه‌های منتخب این تعاملات، نشان می‌دهد که چگونه بازدید از فضاهای هنری می‌تواند نه 
تنها دیدگاه آموزشی معلمان را گسترش دهد، بلکه الهام‌بخش فعالیت‌های خلاقانه در محیط کلاس نیز باشد. 
همچنین، این تحقیق بر اهمیت تربیت هنری در فرآیند آموزش کودکان تأکید کرده و نقش کلیدی معلمان در 

انتقال این تجربه‌ها به کودکان را برجسته می‌سازد.
که  گالری‌ها«  و  موزه‌ها  در  هنر  با  کودکان  معلمان  »رویارویی  عنوان  با  مقاله‌ای  از  است  خلاصه‌ای  نوشتار  این 
علمی نشریۀ   24 شمارۀ  در  پیشتر  ردون 

ُ
ا اورشولا  کاربوونیتسِک،  یُولانتا  پیوُوارسکا،  اِوا  نویسند‌گان،  توسط 

Multidisciplinary Journal of School Education Communication and Social Change  در سال 
2023 )ص419-436( منتشر شده است.

اشاره

 موزه‌های کودک به‌عنوان شاخه‌ای 
خاص از این نهادها، با هدف ترویج 

یادگیری تجربی طراحی شده‌اند.
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 بام باغ پاویون موزه کودکان بروکلین 



کودکان پرداخته‌اند.
مانند  پژوهشگرانی  انگلستان،  در 
ارزش  بر  هوپر-گرین‌هیل«  »ایلیان 
فرهنگی  نهادهای  طریق  از  یادگیری 
در  مشابه،  به‌طور  کرده‌اند.  تأکید 
لهستان، پژوهشگرانی چون »تادئوش 

گواواشوفسکی«، »لوسجان توروش« و 
»رناتا پاتر« به مطالعه موزه‌ها به‌عنوان 
آثار  پرداخته‌اند.  آموزشی  فضاهایی 
آن‌ها بر نقش موزه‌ها در پرورش تخیل 
کودکان، شکل‌دهی ارزش‌ها و گسترش 
از جهان پیرامون تأکید دارد.  درک آنان 
نگ« و »یولانتا 

َ
همچنین، »مارسین شل

اسکوتنیک« با بررسی شیوه‌های نمایش 
از  کودکان  تفسیرهای  تحلیل  و  آثار 
طریق نقاشی‌ها و تولیدات خلاقانه، به 

این حوزه پژوهشی غنا بخشیده‌اند.
شاخه‌ای  به‌عنوان  کودک  موزه‌های 
ترویج  هدف  با  نهادها،  این  از  خاص 

یادگیری تجربی طراحی شده‌اند. »موزه 
قرن  اواخر  در  که  بروکلین«،  کودکان 
نمونه  نخستین  شد،  تأسیس  نوزدهم 
از این نوع بود و الگویی برای مدل‌های 
فراهم  کودک‌محور  موزه‌های  آینده‌ی 
کرد. این موزه‌ها بر پایه نمایشگاه‌ها و 
که  شده‌اند  ساخته  تعاملی  فضاهای 
و  عمل  بازی،  طریق  از  کودکان  آن  در 
تمرکز  می‌پردازند.  یادگیری  به  کشف، 
کودک،  حواس  همه‌ی  درگیرسازی  بر 
و  کرده  تقویت  را  یادگیری  فرآیند 
درونی‌سازی ارزش‌های فرهنگی و هنری 

را برای کودکان آسان‌تر می‌کند.
کودکان  مواجهه  اهمیت  به  نگرش   
اولیه  آموزشی  ادبیات  در  ریشه  هنر،  با 
در  چوت-مازوویه‌تسکا«  »واندا  دارد. 
معلمان  برای  خود  آموزشی  راهنمای 
از اهمیت بازدید کودکان  در سال ۱۹۰۷، 
با  هنری  آثار  تحلیل  و  نمایشگاه‌ها  از 
گفته  سخن  هدایت‌شده  پرسش‌های 
آثار  تعداد  کردن  محدود  بر  او  است. 
تأکید  بازدید  هر  در  مشاهده  قابل 
کودکان  بر  روانی  فشار  از  تا  داشت 
جلوگیری شود. همچنین پیشنهاد داده 
بود که نمایشگاه‌هایی در مدارس برگزار 
شود تا ارتباطی میان نهادهای آموزشی 

پژوهشگرانی چون »استفان شومان« 
معلمان را »مربیان زیبایی‌شناختی« 

می‌نامند. آن‌ها واسطه‌ای میان کودکان 
و جهان هنر هستند و نقش کلیدی در 

انتقال تجربیات هنری ایفا می‌کنند. 
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دیدگاه‌های  این  گیرد.  شکل  جامعه  و 
نوین  آموزش  اصول  با  هم  هنوز  اولیه، 
مداوم  اهمیت  و  دارند  هم‌خوانی 
با  تعاملی  و  اندیشمندانه  مواجهه‌ای 

هنر را یادآور می‌شوند.
هنر،  با  کودکان  اولیه  مواجهه‌های 
طبیعی  حس  پرورش  در  مهمی  نقش 
می‌کند.  ایفا  آن‌ها  کنجکاوی  و  زیبایی 
هنرهای  معرض  در  کودکان  که  زمانی 
قرار  هنری  تجربه‌های  و  تجسمی 
سخنورتر  مشاهده‌گرتر،  می‌گیرند، 
زیبایی‌ها  به  نسبت  حساس‌تر  و 
اشیا  می‌گیرند  یاد  آن‌ها  می‌شوند. 
کنند،  تحلیل  انتقادی  به‌صورت  را 
نظراتی  و  دهند  تشخیص  را  الگوها 
تجربه‌ها  این  دهند.  ارائه  تأمل‌برانگیز 
تقویت  را  هنری  توانایی‌های  نه‌تنها 
می‌کنند، بلکه مهارت‌های گسترده‌تری 
همچون استدلال، حل مسئله و ارتباط 
این  در  می‌دهند.  پرورش  نیز  را  مؤثر 

فراهم‌سازی  در  معلمان  نقش  میان، 
چنین موقعیت‌هایی و هدایت کودکان 

برای درگیر شدن با هنر، حیاتی است.
پژوهشگرانی چون »استفان شومان« 
زیبایی‌شناختی«  »مربیان  را  معلمان 
می‌نامند. آن‌ها واسطه‌ای میان کودکان 
و جهان هنر هستند و نقش کلیدی در 
می‌کنند.  ایفا  هنری  تجربیات  انتقال 
شومان معتقد بود که معلمان، کودکان 
را از حالت مشاهده‌ی منفعلانه به درکی 
هدایت  هنر  زیبایی‌های  از  عمیق‌تر 
به  کمک  در  را  معلم  نقش  او  می‌کنند. 
در  نهفته  ارزش‌های  و  زیبایی‌ها  کشف 
آثار هنری – که ممکن است در نگاه اول 
برای کودک قابل درک نباشند – بسیار 
راهنمایی‌ها،  این  می‌دانست.  مهم 
پایه‌ای برای پرورش تفکر انتقادی و درک 

هنری محسوب می‌شود.
هدایت  و  برنامه‌ریزی  مسئولیت 
عهده  بر  نیز  معنادار  هنری  تجربه‌های 
نمایشگاه‌ها،  انتخاب  است.  معلمان 
نحوه‌ی ارائه محتوا، و هدایت بحث‌های 
برداشت  بر  بسزایی  تأثیر  مرتبط، 
باید  معلمان  دارد.  هنر  از  کودکان 
موزه‌ها  از  بازدیدها  سازمان‌دهی  در 
کودکان  برای  به‌ویژه  گالری‌ها،  و 
و  کنند  ایفا  فعالی  نقش  خردسال، 
اطمینان حاصل کنند که این تجربه‌ها 
آموزنده و لذت‌بخش باشند، نه سنگین 
باعث  بازدیدهایی  چنین  گیج‌کننده.  و 
فرهنگی  فضاهای  با  کودکان  می‌شود 
احساس راحتی کنند، به بازگشت به این 
مکان‌ها ترغیب شوند و خود را بخشی از 

جامعه‌ی فرهنگی بدانند.
کودکان  آشنایی  کلان،  نگاهی  در 
نقش  پایین  سنین  از  فرهنگ  و  هنر  با 
شخصیت  شکل‌گیری  در  اساسی 

این  می‌کند.  ایفا  آن‌ها  بزرگ‌سالی 
همدلی،  عاطفی،  بلوغ  به  تجربه‌ها 
کمک  هویت  شکل‌گیری  و  خلاقیت 
می‌کنند. بازدید از موزه‌ها و گالری‌ها، اگر 
به‌درستی برنامه‌ریزی و هدایت شود، به 
کودکان امکان می‌دهد تا با تاریخ، سنت 
و بیان هنری به شکلی عمیق، شخصی و 

تحول‌آفرین ارتباط برقرار کنند.
هنر  با  کودکان  مواجهه  نتیجه،  در 
بلکه  نیستند،  آموزشی  سفرهای  صرفاً 
بر  که  هستند  بنیادی  تجربه‌هایی 
آن‌ها  فرهنگی  و  عاطفی  ذهنی،  رشد 
تنها  گالری‌ها  و  موزه‌ها  تأثیرگذارند. 
فرهنگی  میراث  حفظ  برای  مکان‌هایی 
و  زنده  فضاهایی  به  بلکه  نیستند، 
شده‌اند  تبدیل  یادگیری  برای  تعاملی 
که در آن تخیل کودکان شعله‌ور می‌شود 
و عادت‌هایی پایدار همچون کنجکاوی 
می‌گیرد.  شکل  زیبایی  از  قدردانی  و 
معلمان،  میان  همکاری  مسیر،  این  در 
برای  فرهنگی  نهادهای  و  پژوهشگران 
دسترسی‌پذیر ساختن، معنادار کردن و 
فراگیر نمودن این تجربه‌ها برای تمامی 

کودکان ضروری است.

   یافته‌های پژوهشی   

معلمان  مواجهه  درباره‌ی  پژوهش 
اپیدمی  پایان  از  پس  هنر،  با  کودکان 
دوساله در لهستان انجام شد. بنابراین، 
همه‌گیری  از  قبل  دوره‌ای  به  پرسش‌ها 
شدن  برداشته  از  پس  ماه  چند  و 
تحلیل  می‌شد.  مربوط  محدودیت‌ها 
با  که  داد  نشان  معلمان  پاسخ‌های 
حمل‌ونقل  از  استفاده  امکان  وجود 
و  موزه‌ها  به  رفت‌وآمد  برای  عمومی 
گالری‌ها، نزدیک به نیمی از معلمان این 

پژوهش درباره‌ی مواجهه معلمان 
کودکان با هنر، پس از پایان اپیدمی 
دوساله در لهستان انجام شد. بنابراین، 
پرسش‌ها به دوره‌ای قبل از همه‌گیری 
و چند ماه پس از برداشته شدن 
محدودیت‌ها مربوط می‌شد.
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لجستیکی  و  سازمانی  مانعی  را  مسئله 
برای  برنامه‌ریزی  گاه  که  می‌دانند 
بازدیدهای هنری را دشوار یا غیرممکن 
این  برخلاف  حال،  این  با  می‌سازد. 
آن‌ها  از  چشم‌گیری  اکثریت  دیدگاه، 
چنین بازدیدهایی را برای دانش‌آموزان 

خود برگزار می‌کنند.
که  داد  نشان  تکمیلی  پرسش‌های 
معلمان بیشتر از کارگاه‌ها و برنامه‌های 
اما  می‌کنند،  استفاده  موزه‌ها  آموزشی 
کمتر در رویدادهایی همچون مسابقات 
که   – هنر  به  مربوط  اطلاعاتی  یا  هنری 
بسیار  کودکان  خلاقیت  و  انگیزش  برای 
در  این  دارند.  مشارکت   – ارزشمندند 
از  پس  افتتاحیه‌های  که  است  حالی 
برگزار  نمایشگاه  به‌صورت  که  مسابقه، 
جذاب  مقدمه‌ای  می‌توانند  می‌شوند، 
و  هنری  آثار  با  کودکان  آشنایی  برای 
هنر  فعال  مخاطبان  به  آن‌ها  تبدیل 
باشند. اکثریت معلمان شرکت‌کننده در 
گهگاه  یا  منظم  به‌صورت  مطالعه،  این 
توسط  برگزارشده  فرهنگی  رویدادهای 
می‌کنند.  دنبال  را  موزه‌ها  و  گالری‌ها 
به  آن‌ها  علاقه  نشان‌دهنده  امر  این 
)خودآموزی(  شخصی  تجربه‌ی  ارتقاء 
فعالیت‌های  در  آن  از  استفاده  و 

حرفه‌ای‌شان است.
برای  مهم  پیش‌نیازهای  از  یکی 
گسترده‌تر  دسترسی  فراهم‌سازی 
و  موزه‌ها  مجموعه‌های  به  کودکان 
معلمان  دید  از  هنری،  گالری‌های 
فراهم  کودکی،  دوران  آموزش 
دانش‌آموزان  رایگان  کردن ورود 
گسترده  نمایشگاه‌ها و ارسال  به 
مدارس درباره‌ی  به  هدفمند  اطلاعات 
کودکان  مخصوص  نمایشگاه‌های 
نتیجه  می‌توان  اساس  این  بر  است. 

بازدید  روز  یک  تنها  تعیین  که  گرفت 
برای  )به‌ویژه  نهادها  برخی  در  رایگان 
نمایشگاه‌های دائمی(، کافی نیست. در 
معمولًا  که  موقت  نمایشگاه‌های  مورد 
از آن‌ها مستلزم پرداخت هزینه  بازدید 
است، بسیاری از معلمان به‌دلیل موانع 

مالی از بازدید صرف‌نظر می‌کنند.
به  بر نیاز  همچنین  پاسخ‌دهندگان 
و  تکرارشونده  کوچک،  نمایشگاه‌های 
خردسال تأکید  مخاطب  با  متناسب 
برای  بازدید  برنامه‌ریزی  کرده‌اند. 
سوم  تا  اول  پایه‌های  دانش‌آموزان 
باشد؛  همراه  قبلی  آمادگی  با  باید 
باید  هنر  با  کودک  اولیه  برخورد  زیرا 
گیرد.  صورت  قبلی  شناخت  و  دقت  با 
موزه  از  بازدید  ضروری  شروط  از  یکی 
پیش  معلم از  که  است  این  گالری  یا 
متأسفانه،  باشد.  آشنا  مجموعه‌ها  با 
بهره  فرصت  این  از  معلمان  از  بسیاری 
مواجهه  که اولین  حالی  در  نمی‌برند، 
تجربه‌ای  باید  موزه  با  دانش‌آموزان 
باشد.  فراموش‌نشدنی  و  استثنایی 
هنری  آثار  درباره  ارائه‌شده  اطلاعات 
که  باشد  به‌گونه‌ای  باید  نیز  منتخب 
برانگیزد؛  را  کودک  کنجکاوی  و  توجه 
معلم  دقیق  آمادگی  مستلزم  که  امری 

است.
پژوهش  یافته‌های  این،  وجود  با 
از  اندکی  تعداد  تنها  که  می‌دهد  نشان 
معلمان به‌صورت فعال آثار مشخصی را 
برای تحلیل با کودکان انتخاب می‌کنند؛ 
و  گروهی  رویکرد  به‌جای  آن‌ها  بیشتر 
و  بازدید  حین  را  فعالیت‌هایی  فعال، 

به‌صورت کلی و جمعی ارائه می‌دهند.
پاسخ‌دهندگان  اکثریت  هرچند 
موزه‌ها  و  گالری ها  مهم  نقش  بر 
و  کودکان  دانش  به  در غنابخشیدن 

به  نسبت  فعال  نگرش  شکل گیری 
هنرتأکید داشته‌اند، اما برخی معلمان 
نهادها  این  برای  کمی  اهمیت  هنوز 
مطرح  پرسش  این  اینجا  در  قائل‌اند. 
می شود: چرا؟ آیا ما، به عنوان جامعه‌ای 
و  درک  برای  کافی  به‌اندازه  آموزشی، 
بدون  داریم؟  آمادگی  هنر  دریافت 
شک، درک هنر و لذت بردن از تجربه ی 
آن، فرآیند آشنا کردن کودکان با دنیای 

بصری را تسهیل می کند.
در همین راستا، نقل قولی از »یولانتا 
اسکوتنیک« )۲۰۰۸( حائز اهمیت است. 
معاصر  که موزه‌ی  است  معتقد  او 
فراهم  را  خلق  زمینه‌ی  همزمان  باید 
نیز  را  هنر  فعال  دریافت  امکان  و  سازد 
که  است  دلیل  همین  به  کند.  ایجاد 
پی  در  بیش‌ازپیش  امروزی  موزه‌های 
جامعه  فرهنگ  در  فعال  نقش  ایفای 
اجرای  با  معلم،  میان،  این  در  هستند. 
و  درسی  برنامه  در  تعیین‌شده  اهداف 
دولت  و  نهادها  حمایت  از  برخورداری 
آموزشی  دوره‌های  مانند برگزاری   –
کودکان،  رایگان  ورود  معلمان،  برای 
مدارس،  به  مطالب  آنلاین  ارائه‌ی 
ویژه‌ی  موقت  نمایشگاه‌های  یا 
مخاطبان خردسال – می‌تواند علاوه‌بر 
فعالیت‌های آموزشی، اقدامات مکملی 
انجام دهد تا تجربه‌ی بازدید از موزه‌ها 
و  مؤثرتر  دانش‌آموزان جذاب‌تر،  برای 

آموزنده‌تر باشد.

یافته‌های پژوهش نشان می‌دهد که 
تنها تعداد اندکی از معلمان به‌صورت 

فعال آثار مشخصی را برای تحلیل با 
کودکان انتخاب می‌کنند
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  مقدمه                                                            

به  موزه‌ها  در  کودکان  یادگیری 
مبتنی  یا  غیررسمی  یادگیری  عنوان 
به  که  می‌شود  تعریف  آزاد  انتخاب  بر 
و  لمس  قابل  اشیاء  بر  تمرکز  دلیل 
نمایشگاه‌ها، از آموزش سنتی مدرسه‌ای 
شکاف‌هایی  پژوهش‌ها  است.  متمایز 

      این پژوهش به بررسی استراتژی‌ها و فعالیت‌های 
می‌پردازد  کودکان  آموزش  حوزه  در  فعال  موزه‌های 
ارتقای  برای  حیاتی  عامل  یک  عنوان  به  را  تعامل  و 
تجربه‌های یادگیری ضروری می‌داند. این تعاملات 
با  کودک  تعامل   : می‌شوند  تقسیم  گروه  سه  به 
و  فناوری،  با  کودک  تعامل  بزرگسالان/همسالان، 
تعامل کودک با محیط. در این میان، »حمایت 
برای  کلیدی  استراتژی  یک  عنوان  به  آموزشی« 
مشترکی  نقاط  که  است  شده  شناخته  مؤثر  یادگیری 
نویسندگان  مقاله،  این  در  دارد.  تعاملات  این  انواع  با  
برای  توصیه‌هایی  و  کرده  شناسایی  را  چالش‌ها  همچنین 
داده‌اند  ارائه  موزه‌ها  در  آموزشی  برنامه‌های  ارزیابی  و  طراحی 
نتایج  رساندن  حداکثر  به  برای  نظریه‌محور  رویکردهای  اهمیت  بر  و 

یادگیری کودکان تأکید می‌کنند.
یادگیری  برای  مسیر‌هایی  »موزه‌ها،  عنوان  با  مقاله‌ای  از  است  خلاصه‌ای  نوشتار  این 
دورکسن،  تریسی  آندره،  لوسیا  نویسنده‌گان،  توسط  که  پژوهش«  دهه  یک  کودکان: 
 Learning Environmentعلمی نشریۀ   1 شمارۀ  در  پیشتر  وولمن،  ال.  مونیک 

Research در سال 2016 )ص47-76( منتشر شده است.

را در درک فرآیندهای یادگیری کودکان 
ویژه  به  موزه‌ها،  مختلف  انواع  در 
هنر  و  باستان‌شناسی  تاریخ،  موزه‌های 
شناسایی کرده‌اند. مطالعات عمدتاً بر 
متمرکز  علوم  موزه‌های  نمایشگاه‌های 
بوده و بررسی برنامه‌ها یا مواد آموزشی 
مرتبط کمتر مورد توجه قرار گرفته است.

بودن  تعاملی  اهمیت  بررسی  این 
مورد  را  موزه‌ها  در  کودکان  تجربیات 
تأکید قرار میدهد و بر یادگیری دیالوگ 
افراد  با  تعامل  طریق  از  عملی  و  محور 
به  نیاز  می‌کند.  تأکید  رسانه‌ها  و  آگاه 
یادگیری  مورد  در  بیشتر  پژوهش‌های 
موزه‌ها  مختلف  انواع  در  کودکان 

موزه‌ها، مسیر‌هایی 
برای یادگیری کودکان
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که  شفافی  پژوهشی  طراحی‌های  و 
را  موزه‌ها  خاص  یادگیری  فرآیندهای 

روشن کنند، شناسایی شده است.
به  گستــــــرده  دسترسی  علیرغم 
برنامه های آموزشی کودکان در موزه ها، 
کودکان  بر  محدودی  پژوهش های 
متمرکز  دبستــــانی  و  دبستانی  پیش 
ارائه  هـــــدف  با  بررسی  این  شده اند. 

که می تواند برای متخصصان موزه ها، 
مربیان و خانواده ها مفید باشد.

  طرح تحلیل                                               

تعامل پذیـــــــری  بـر  تحلیـل  طـرح 
به عنـوان محـور اصلـی تجربـه یادگـیری 
کـودکان در موزه هـا تأکیـد دارد و اسـاس 

طرح تحلیل بر تعامل‌پذیری 
به‌عنوان محور اصلی تجربه 
یادگیری کودکان در موزه‌ها 

تأکید دارد و اساس چارچوب 
توسعه‌یافته را تشکیل می‌دهد.

کودکان  یادگیری  درباره  بینش هایی 
در موزه ها طی دهه گذشته، چارچوبی 
فعالیت  و  راهبردها  تسهیل  برای 
ارائه  یادگیری  دهنده  بهبود  های 
عملی  پیامدهای  پایان،  در  می دهد. 
مؤثر  آموزشی  برنامه های  طراحی  برای 
مبتنی بر مبانی نظری بیان شده است 

تشـکیل  را  توسـعه‌یافته  چارچـوب 
می‌دهـد. تعامل پـذیری بـه دو بخـش 
تسهیل کننــــــده  اسـتراتــــژی های 
می شـود.  تقسیــم  فعالیت‌هـا  و 
تسهیـل کننـــــــده  اسـتراتـــــــژی های 
ترکیب هـای گسـترده‌تری از فعالیت ها 
هستند که به اهداف مشترک یادگیری 
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فعالیت‌هـا  کـه  حالـی  در  می پردازنـد، 
می شـوند.  شـامل  را  خاصـی  وظایـف 
و  اسـتراتژی ها  ایـن  کدگـذاری  بـرای 
فعالیت هـا از هفت توصیف گر اسـتفاده 

اسـت.  شـده 

 نتــایج                                                            

شده،  بررسی  منابع  بخش،  این  در 
روش  رویکردهای  نظری،  چارچوب های 
شناختی و منابع اطلاعاتی همراه با یافته 
چارچوب  یک  کارگیری  به  از  حاصل  های 
ارائه  موز ها  در  کودکان  یادگیری  برای 
چشمگیر  تأثیر  به  توجه  با  است.  شده 
بافت پژوهش بر چگونگی مفهوم پردازی 
یادگیری و انتخاب روش شناسی ها، نتایج 
شده  سازماندهی  موزه  نوع  اساس  بر 
موزه های  علمی،  مراکز  و  ها  موزه  اند: 
و  طبیعی  تاریخ  های  موزه  کودکان، 
موزه ها/گالری های هنری. مطالعاتی که 
شامل چندین نوع موزه بودند، در دسته 
موزه ها و مراکز علمی — که پرتکرارترین 

دسته بودند — طبقه بندی شدند. 

  شرح پژوهش                                            

کـه  می‌دهـد  نشـان  بررسـی ها 
کـودکان  یادگـیری  زمینـه  در  تحقیقـات 
موزه‌هـای  بـر  عمـدتا�  موزه هـا  در 
اسـت  متمرکـز  طبیعـی  تاریـخ  و  علـوم 
موزه هـای  در  محـدودی  مطالعـات  و 
انجـام  هـنری  موزه هـای  یـا  کـودکان 
شـرکت کنندگان،  بیشـتر  اسـت.  شـده 
کـودکان بـالای شـش سـال هسـتند، بـا 
نـه  سـنی  گروه  بـر  توجـه  قابـل  تمرکـز 
سـاله و دانش‌آمـوزان دبسـتانی. تقریباًً 
کـودکان  شـامل  مطالعـات  از  نیمـی 
موزه‌هـای  در  عمـدتا�  سـال،  نـه  زیـر 
آمریـکایی و اسـترالیایی اسـت. دو سـوم 
ای  مدرسـه  بازدیدهـای  بـر  مطالعـات 
گفتگوهـای  در  تعـاملات  و  متمرکزنـد 
بررسـی  را  همسـالان  و  خانوادگـی 
میکننـد. جالـب توجـه اینکـه مطالعات 
کـودکان  اکتشـافی  رفتارهـای  بـه  کمـی 
پرداخته‌انـد.  مـوزه  برنامه هـای  در 
از  نیمـی  از  بیـش  جغرافیـایی،  نظـر  از 
تحقیقـات از ایـالات متحـده نشـأت مـی 
گیرنـد، در حالـی کـه سـایرین اسـترالیا، 
بریتانیـا، اروپـا، آسـیا و کانـادا را پوشـش 
مـی دهنـد. پژوهشـهای تجربـی غالـب 
هسـتند و مطالعـات مـوردی توصیفـی 
بـا  همـراه  رایج‌انـد،  پیمایش هـا  و 
مطالعات آزمایشـی و نظری. آثار نظری 
اغلـب بـه بررسـی ماهیـت و ویژگی‌هـای 
آن  طراحـی  و  موزه‌هـا  در  یادگـیری 
می پردازنـد. یافته هـا نشـان مـی دهنـد 

نتایـج  بزرگسـالان  فعـال  مشـارکت  کـه 
یادگـیری را بهبـود مـی بخشـد و تمرکز را 
از تجربیـات کـودک محـور بـه تجربیـات 
خانـواده محـور در محیط هـای مـوزه‌ای 

می‌دهـد. تغییـر 

  رویکرد نظری                                               

جامعـه  نظریـه  اخیـر،  دهـه  در 
ویگوتسـکی1   مفهـوم  از  کـه  فرهنگـی 
اجتماعی-فرهنگـی  یادگـیری  دربـاره 
قابل توجهـی  تأثیـر  می‌گیـرد،  نشـأت 
در  کـودکان  یادگـیری  پژوهش هـای  بـر 
داشـته  برنامه هـا  طراحـی  و  موزه هـا 
کـه  می کنـد  تأکیـد  نظریـه  ایـن  اسـت. 
یادگـیری از طریق تعـاملات اجتماعی در 
بافت هـای فرهنگـی رخ می‌دهـد، جـایی 
که پشـتیبانی موقت توسـط بزرگسـالان2 
کـودکان  بـه  کمـک  در  کلیـدی  نقـش 
بـر  مسـتقل  تسـلط  بـه  دسـتیابی  بـرای 
بـه  مطالعـات  کنـد.  مـی  ایفـا  تکالیـف 
و  والدین-کـودک  تعـاملات  بررسـی 
نقـش  و  پرداختـه  مدرسـه‌ای  گروه هـای 
منابع شـناختی، پویایی هـای اجتماعی و 
ابزارهـای فرهنگـی را در سـاخت دانش و 

کرده‌انـد. برجسـته  معنـا 
         با توسعه »مدل زمینه‌ای یادگیری« 
یـا CML، کاربـرد نظریه جامعـه فرهنگی 
گسـترش  مـوزه‌ای  پژوهش هـای  در  را 
را  یادگـیری  تأثیـرات  مـدل  ایـن  دادنـد. 

1 -Vygotsky
2 -Scaffolding

روش‌های کمّی عمدتاً اثربخشی 
فعالیت‌های یادگیری و 
برنامه‌های آموزشی را با استفاده 
از پرسشنامه‌های پرسش باز یا 
بسته بررسی می‌کنند. 
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به سـه زمینه شـخصی، فیزیکـی و جامعه 
فرهنگی تقسـیم می کند: زمینه شـخصی 
دانـش  فـردی،  انگیزه هـای  شـامل 
پیشـین و علایـق؛ زمینـه فیزیکـی شـامل 
جهت گـیری  و  نمایشـگاه ها  طراحـی 
فرهنگـی  جامعـه  زمینـه  و  فضـایی؛ 
میانجـی‌گری  و  گروهـی  تعـاملات  بـر 
بزرگسـالان متمرکز اسـت. ایـن عوامل به 
طـور جمعی تجربیـات یادگـیری در موزه 

را شـکل مـی دهنـد.
در  نیز  دیگر  نظری  چارچوب های 
»نظریه  کرده‌اند:  ظهور  حوزه  این 

مهارت های  تنوع  بر  فیشر1   مهارت« 
حوزه-خاص در تکالیف مختلف تأکید 
کنشهای  »نظریه  که  حالی  در  می کند، 
عنوان  به  را  دانش  فیشر  اجتماعی« 
درک عملی شکل گرفته از فعالیت‌های 
موقعیتی تعریف می کند. علاوه بر این، 
گاردنر2  چندگانه«  هوش های  »نظریه 
موزه‌های  در  چندحسی  تجربیات  از 
»نظریه  و  می کند،  حمایت  هنری 
یادگیری  باندورا3  اجتماعی«  شناختی 

1- Fischer
2 -Gardner
3 -Bandura

ذهنی  بازنمایی های  در  تغییرات  به  را 
تحت تأثیر نمایشگاه های واقعی مرتبط 

می‌داند.
جامعه  رویکردهای  مجموع،  در 
فرهنگی بر این حوزه مسلط هستند و 
موزه‌ای  محیط‌های  که  می‌دهند  نشان 
و  فضاها  تعاملی،  اشیاء  طریق  از 
میانجی‌گری  به  اجتماعی  پویایی های 
طراحی  محققان  می پردازند.  یادگیری 
که  کنند  می  توصیه  را  هایی  نمایشگاه 
و  شده  پشتیبانی  با  یادگیری  اکتشاف، 
روش های حساس به فرهنگ را تقویت 
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در  کودکان  آموزشی  تجربیات  تا  کنند 
موزه ها را ارتقا بخشند.

رویکرد روش‌شناختی و منابع 

اطلاعاتی

تحقیقات دهه اخیر در زمینه یادگیری 
کودکان در موزه‌ها ارزش روشهای کمّی و 
کیفی را در درک فعالیت‌های تسهیلگر، 
یادگیری  ارزیابی  و  مشارکت  راهبردها، 
به  کیفی  روشهای  است.  داده  نشان 
از تجربیات  ارائه تصاویر جامع  ویژه در 
با  بوده‌اند،  مؤثر  کودکان  یادگیری 
با  افزایش طرح‌های طولی در مقایسه 
دهه قبل. این در تضاد با بررسی های 
قبلی است که بر روش‌های اثبات‌گرایانه 
تحلیل  داشتند.  تأکید  محور  فرضیه  و 
غلبه  تجربی،  مطالعه  سیستماتیک ۳۱ 
نشان  را  توصیفی  کیفی  پژوهش‌های 
مطالعه  طرح‌های  از  اغلب  که  میدهد 
و  موزه‌ها  در  اقدام‌پژوهشی  یا  موردی 
می‌کنند.  استفاده  هنری  گالری‌های 
شامل  داده  آوری  جمع  روش‌های 
میدانی،  یادداشت‌های  ها،  مصاحبه 
مشاهده مشارکتی و تحلیل طراحی‌ها، 
کودکان  کاری  برگه‌های  و  یادداشت‌ها 
عنوان  به  ویدیویی  ضبط  است.  بوده 
موزه‌ها  انواع  در  برتر  پیشنهادی  ابزار 
معرفی  رفتارها  و  تعاملات  ثبت  برای 

شده است.
اثربخشی  عمدتاً  کمّی  روش‌های 

برنامه‌های  و  یادگیری  فعالیت‌های 
آموزشی را با استفاده از پرسشنامه‌های 
می‌کنند.  بررسی  بسته  یا  باز  پرسش 
کودکان  یادگیری  ارزیابی  حال،  این  با 
در  دشواری  دلیل  به  پیش‌دبستانی 
باقی  چالش‌برانگیز  تعاملات  سنجش 
رفتاری  مقیاس‌های  است.  مانده 
سنجش‌های  ترکیب  برای  اکتشافی 
شده‌اند.  استفاده  عمل-محور  و  کلامی 
محیط‌ها  اهداف،  باکیفیت  مطالعات 
وضوح  به  را  خود  شرکت‌کنندگان  و 
تعریف کرده‌اند، اما با محدودیت‌هایی 
گزارش  و  کوچک  نمونه  حجم  مانند 
ناکافی پایایی ابزارها در موزه‌های هنری 

و کودکان مواجه بوده‌اند.

چهارچوب یادگیری کودکان در 

موزه‌ها

مطالعات بررسی‌شده پیچیدگی‌های 
سنجش یادگیری در موزه‌ها را به دلیل 
طراحی  باورها،  انگیزه،  مانند  عواملی 
اجتماعی  تعاملات  و  نمایشگاه‌ها 
طراحی- »پژوهش  کرده‌اند.  برجسته 
محور«1 به عنوان رویکردی امیدوارکننده 
شده  پیشنهاد  چالش‌ها  این  برای 
را تلفیق  است که روشهای کیفی و کمّی 
به  طراحی-محور«  »پژوهش  میکند. 
به  را  یادگیری  دهد  می  امکان  محققان 
پویا  تغییرات  و  نگریسته  کلی  صورت 
این  کنند.  لحاظ  را  نتایج  و  فرآیندها  در 

1  -Design-based Research

موزه‌ها و مراکز علمی نقش اساسی در 
فراهم ‌آوردن امکان کاوش عملی فناوری 
ایفا می‌کنند که اغلب در محیط‌های 
آموزش رسمی در دسترس نیستند. 



رویکرد به طور فزاینده‌ای در موزه های 
علوم برای بررسی مداخلات یادگیری به 

طور جامع به کار می رود.
یادگـیری  شـده،  بررسـی  مطالعـات 
بـا  تعامـل  طریـق  از  را  کـودکان 
همـراه  فنـاوری،  و  بزرگسـال  راهنمایـان 
محیط هـای  در  عملـی  فعالیت هـای  بـا 
مختلـف مـوزه هـا تحلیـل کردنـد. تجزیه 
تعامـل  کلیـدی  نـوع  هفـت  وتحلیـل 
مشـارکت  شـامل  کـه  کـرد  شناسـایی  را 
کودکان با بزرگسالان/همسـالان، فناوری 
و محیـط اطرافشـان می شـد. ایـن مـوارد 
دسـته بندی  یادگـیری  بسـتر  چهـار  در 
موزه‌هـای  علـوم،  موزه هـای  شـدند: 
)طبیعـی(،  تاریـخ  موزه هـای   کـودکان، 

هنری  ها/گالری‌و موزه
موزه هـا و مراکـز علمـی نقش اساسـی 
عملـی  کاوش  امـکان  ‌آوردن  فراهـم  در 
در  اغلـب  کـه  می کننـد  ایفـا  فنـاوری 
محیط هـای آمـوزش رسـمی در دسـترس 

نیسـتند. ایـن مراکـز از کـودکان مسـتعد، 
توسـعه حرفـه‌ای معلمـان و بازدیدهـای 
تجربیـات  و  کـرده  حمایـت  علمـی 
یادگـیری تعاملـی را تقویـت می کننـد. در 
به‌طـور  موزه هـا  راهنمایـان  اخیـر،  دهـه 
از  کـودکان  درگیرکـردن  بـر  فزاینـده‌ای 
راهنمـایی  مختلـف  سـبک های  طریـق 
توضیح‌دهـی  موقـت،  پشـتیبانی  ماننـد 
کرده‌انـد.  تمرکـز  حداقلـی  راهنمـایی  و 
پشـتیبانی  می‌دهـد  نشـان  مطالعـات 
نمایشـی  آثـار  فعـال  دسـتکاری  موقـت، 
توضیح‌دهـی  می‌دهـد،  افزایـش  را 
می کنـد  تقویـت  را  اکتشـافی  رفتارهـای 
کار  محـدود،  انتخـاب  بـا  فعالیت هـای  و 
گروهی و حل مسـئله را تشـویق می‌کنند. 
انتخـاب  بـا  فعالیت هـای  مقابـل،  در 
درک  و  سـرخوردگی  بـه  منجـر  اغلـب  آزاد 

می شـوند. محـدود 
تعامالت کودک-محیــط-بزرگسالان/ 
فعالیـــــت‌های  طریـق  از  همســـــالان 

فرآینـد  کـه  گفتگوهایـی  و  هدایت‌شـده 
معناســــــازی را برون‌ریـــــــزی می‌کننـد، 

می‌سـازند. غنی‌تـر  را  یادگیـری 
موزه های  در  فناوری  پیشرفت های   
مانند  کودک-فناوری  تعاملات  علمی، 
برای  همراه  دستگاه های  از  استفاده 
شخصی سازی شده  یادگیری  برنامه های 
و شبیه سازی های تعاملی مانند تورهای 
مجازی سه بعدی را معرفی کرده‌اند. این 

موزه‌ها و گالری‌های هنری اغلب 
به دلیل جو رسمی، قوانین 

سختگیرانه و نمایشگاه‌های 
بزرگسال‌محور، محیطی 

ناخوشایند برای کودکان تلقی 
می‌شوند.
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موزه‌های تاریخ طبیعی به عنوان 
فضاهای پویایی برای یادگیری 
تجربی، عمل می‌کنند که تفکر 
انتقادی، همکاری و کاوش در 
مشاغل علمی را تشویق می‌کنند.

ابزارها درک و نگرش را بهبود می بخشند 
اما زمانی بیشترین اثربخشی را دارند که 

با مشارکت والدین همراه شوند.
فنـاوری  کـه  تعاملـی  نمایشـی  آثـار 
ترکیـب  انسـانی  تسـهیل‌گری  بـا  را 
نانوفنـاوری  بازی هـای  ماننـد  می کننـد، 
اعصـاب،  علـوم  شبیه‌سـازی های  یـا 
جامعـی  و  جـذاب  یادگـیری  تجربیـات 
نشـان  رویکردهـا  ایـن  می‌دهنـد.  ارائـه 
راهنمـایی  تلفیـق  کـه  می‌دهنـد 
سـاختاریافته بـا فرصت های اکتشـافی، 

را  علمـی  عمیق‌تـر  درک  و  کنجـکاوی 
می‌دهـد. پرورش 

  موزه های کودکان                                  

موزه‌های کودکان نهادهایی هستند 
طراحی  سال   ۱۰ زیر  کودکان  برای  که 
بازی  طریق  از  یادگیری  بر  و  شده‌اند 
نیازهای  با  متناسب  محیط‌هایی  در 
موزه‌ها  این  می‌کنند.  تأکید  آنها  رشدی 
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یافته کلیدی اهمیت راهنمایی فعال 
یادگیری  نتایج  بهبود  در  بزرگسالان 
تجربیات  از  را  تمرکز  که  است  کودکان 
کودک محور به سمت تجربیات خانواده 
متخصصان  می‌دهد.  سوق  محور 
 « در  بزرگسالان  حیاتی  نقش  موزه‌ها 
کودکان  یادگیری  برای  حمایتی  بستر 
در طول بازدیدها را شناسایی کرده‌اند. 
استراتژی‌های بستر حمایتی  شامل ارائه 
دستورالعمل‌های شفاف به بزرگسالان، 
طراحی نمایشگاه‌های جذاب و تشویق 
عنوان  به  است.  والد-کودک  تعاملات 

مهربانی«  »درخت  نمایشگاه  مثال، 
و  مدارا  آموزش  برای  سرایی  داستان  از 
مهربانی استفاده میکند و والدین را در 

فرایند یادگیری مشارکت میدهد.
تعامل کلامی مشارکتی بین والدین 
و کودکان نیز به عنوان میانجی مؤثری 
می کند.  عمل  شناختی  تغییر  برای 
تعاملات  طول  در  باز  پرسش‌های 
می تواند درک و مهارت های حل مسئله 
عملی  فعالیت های  بخشد.  عمق  را 
مربیان  یا  والدین  توسط  شده  هدایت 
همانطور  هستند،  اثربخش  بسیار  نیز 

را  فکری  و  عاطفی  فیزیکی،  تجربیات 
می  ادغام  اولیه  یادگیری  تقویت  برای 
ها  »دست  شعار  در  که  همانطور  کنند، 
فعال، ذهن ها درگیر، قلب ها متعهد!« 
درباره  پژوهش‌ها  است.  یافته  بازتاب 
یادگیری  تعریف  بر  کودکان  موزه‌های 
در  بزرگسالان  نقش  بررسی  و  اولیه 
تجربیات آموزشی کودکان متمرکز است. 
مطالعات نشان می‌دهد یادگیری فراتر 
از دانشِ صرفاً واقعی بوده و حوزه های 
استدلال  و  فرایندی  درک  مانند  رشدی 

علت و معلولی را شامل می شود.
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»آشپزخانه  مانند  برنامه هایی  در  که 
که  شود  می  مشاهده  سالم«  پیتزای 
دانش کودکان را از طریق آزمایش‌های 

بازی گونه بهبود می بخشد.
کودکان  موزه های  کلی،  طور  به 
محیط های یادگیری تعاملی هستند که 
پویایی های کودک-بزرگسال-همسالان 
می  تلفیق  کودک-محیط  تعاملات  با  را 
کنند. با وجود تأثیر مثبت، چالش هایی 
مانند ناراحتی والدین از بازی عمومی و 
باورهای متفاوت درباره اهمیت آن برای 
یادگیری همچنان وجود دارد. پرداختن 
به این مسائل می تواند نقش موزه های 
جانبه  همه  رشد  پرورش  در  را  کودکان 

تقویت کند.

  موزه تاریخ طبیعی                               

بررسی مطالعات انجام شده در مورد 
را  آنها  نقش  طبیعی،  تاریخ  موزه‌های 

ساخت  طریق  از  یادگیری  تقویت  در 
عنوان  به  چه  بازدیدها،  طول  در  معنا 
بخشی از سفرهای علمی و چه به عنوان 
گردش‌های خانوادگی، برجسته میکند. 
این موزه ها فرصت های آموزشی غنی 
آثار  علمی،  نمونه‌های  نمایش  با  را 
فرهنگی و اشیاء تاریخی فراهم می کنند 
که به کودکان امکان می‌دهند بازنمایی 
از  فراتر  تری  بینانه  واقع  ذهنی  های 
کنند.  خلق  درسی  های  کتاب  تصاویر 
تفسیرهای  و  اولیه  منابع  به  دسترسی 
را  گذشته  از  تری  عمیق  درک  تاریخی، 

برای آنها فراهم می‌کند.
استراتژی  یک  عنوان  به  روایتگری 
ظاهر  موزه ها  این  در  یادگیری  محوری 
زندگی  و  اشیاء  بین  ارتباط  و  شود  می 
کند.  می  تسهیل  را  بازدیدکنندگان 
بزرگسالان  توسط  که  تعاملی  روایتگری 
می  پشتیبانی  فناورانه  ابزارهای  یا  آگاه 
عملی  فعالیت های  با  را  ها  روایت  شود، 
یادگیری  تجربیات  تا  می کند  ترکیب 
جذابی ایجاد کند. به عنوان مثال، ویکنز1  
)۲۰۱۲( ساختار سه حالته شامل روایتگری، 
را  خلاقانه  فعالیت های  و  گالری  کاوش 
توصیف می کند که باعث افزایش آرامش 
یادگیری  فرآیند  در  کودکان  کنترل  و 
1  -Wickens

بانون   و  هال   مشابه،  طور  به  می شود. 
چگونه  که  می‌دهند  نشان   )۲۰۰۶(2
روایت‌گری مبتنی بر کامپیوتر می‌تواند به 

بازدیدهای موزه انسجام ببخشد.
فعالیت‌های مبتنی بر پژوهش مانند 
راهنمای  سیستم‌های  با  مسئله  حل 
مشارکت  تقویت  در   ،)MGS( موبایل، 
سیستم‌ها  این  هستند.  مؤثر  درک  و 
مشارکت  و  همسالان  بحث  کاوش، 
تمرکز  اگرچه  می‌کنند،  تشویق  را  فعال 
است  ممکن  فناوری  بر  حد  از  بیش 
حواس یادگیرندگان را از وظایف اصلی 
مانند  استراتژی‌هایی  کند.  منحرف 
گفتگوهای  طریق  از  فکری«  »روندهای 
هدایت شده و مشاهده دقیق       اشیاء، 

درک عمیق‌تری را ترویج می دهند.
موفق‌تر  عموماًً  ساختارمند  وظایف 
از وظایف باز هستند و انگیزه کودکان و 
حفظ دانش را تضمین می کنند. ترکیب 
رویکــــــردهای  با  عملی  فعالیت‌های 
مبتنی بر پژوهش به ویژه برای مشارکت 
نگرش  بر  تأثیرگذاری  و  آموزان  دانش 
آنها نسبت به کار علمی مؤثر است. به 
به  طبیعی  تاریخ  موزه های  طورکلی، 
یادگیری  برای  پویایی  فضاهای  عنوان 
تجربی، عمل می‌کنند که تفکر انتقادی، 
2  - Hall & Bannon

مشارکت کودکان در فرآیند 
پژوهش از طریق گروه‌های 
متمرکز، امکان ارائه ایده‌ها و 
شکل‌دهی به طراحی برنامه‌ها را 
فراهم می‌کند. 
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را  علمی  مشاغل  در  کاوش  و  همکاری 

تشویق می کنند.

  موزه ها و گالری های هنری              

موزه‌ها و گالری‌های هنری اغلب به 
سختگیرانه  قوانین  رسمی،  جو  دلیل 

بزرگســـــال‌محور،  نمایشگــــاه‌های  و 
محیطی ناخوشایند برای کودکان تلقی 
به  ذاتاً  کودکان  حال،  این  با  می‌شوند. 
انتزاعی  ماهیت  دلیل  به  معاصر  هنر 
می‌دهند.  نشان  گرایش  آن  تجربی  و 
استفاده  که  می‌دهد  نشان  تحقیقات 
کودک‌پسندانه  راهبردهای  از  موزه‌ها 

مانند فعالیت‌های تعاملی و برنامه‌های 
متناسب با سطح رشد، امکان مشارکت 
فراهم  را  هنری  آثار  با  کودکان  معنادار 
خلاقانه‌ای  و  تازه  بینش‌های  و  کرده 
در  انجام‌شده  مطالعات  می‌دهد.  ارائه 
استرالیا و بریتانیا بر فعالیت‌های عملی 
تقویت  برای  کلیدی  روشی  عنوان  به 
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بازدیدکنندگان  درک  و  انتقادی  تفکر 
به  فعالیت‌ها  این  دارند.  تأکید  جوان 
و  متریال  با  می‌دهند  اجازه  کودکان 
و  کنند  برقرار  ارتباط  هنری  ایده‌های 
درک خود را از طریق تجربیات شخصی 

غنی سازند.
از  اغلب  برنـــــامه‌ها  طراحـــــــــان 
رویکردهای  شامل  ترکیبی  راهبردهایی 
تجربی، داستانی و زیبایی‌شناختی برای 
استفاده  هنر  با  کودکان  تعامل  تعمیق 
درگیرسازی  مثال،  عنوان  به  می‌کنند. 
به  بصری  کاوش  و  قصه‌گویی  لمسی، 
بر  را  هنری  آثار  تا  می‌کند  کمک  کودکان 
اساس درک خود تفسیر کنند. در برخی 
همکاری  مربیان  با  هنرمندان  موارد، 
که  کنند  ایجاد  کارگاه‌هایی  تا  می‌کنند 
می‌کند.  تشویق  را  خانواده‌ها  مشارکت 
هدایت  برای  کودکان  به  دادن  اجازه 
بازدیدها - مانند نقش راهنما ایفا کردن 
- می‌تواند حس استقلال و ارتباط آنان با 
هنر را تقویت کند. بزرگسالان حمایت‌گر 
معرفی  و  کودکان  مشاهدات  بسط  با 
کنجکاوی‌برانگیز،  شیوه‌ای  به  مفاهیم 

نقش محوری ایفا می‌کنند.
راهبردهای  بررسی  به  متن  این 
درگیرسازی کودکان با هنرهای تجسمی 
انتقادی  تفکر  و  یادگیری  ارتقای  برای 
مانند  حمایتی  رفتارهای  می پردازد. 
آثار  خاص  جنبه های  بر  توجه  تمرکز 
ارائه توضیحات،  هنری، پرسش های باز، 
یادآوری تجربیات برای ایجاد ارتباطات، 
ارائه پیشنهادات، فرضیه سازی و استفاده 
از محرک ها برای تشویق تفکر واگرا مورد 
تفکر  راهبردهای  می گیرند.  قرار  تأکید 
بصری1به عنوان روشی مؤثر برای پرورش 
تفکر انتقادی از طریق تعاملات گفتاری با 

هنر معرفی می شوند.

1.VTS (Visual Thinking Strategy)

       نمونه‌های رویکردهای چندحسی 
»احساس  برنامه  شامل  تعاملی  و 
تقلید  با  کودکان  آن  در  که  است  هنر« 
کلیه  از  نقاشی‌ها  در  موجود  صداهای 
هنری  آثار  با  تعامل  برای  خود  حواس 
بر   )۲۰۱۲( مایوس2  می‌کردند.  استفاده 
دارد  تأکید  هنری  آثار  در  کودکان  ادغام 
نقطه‌ای  نصب  مانند  فعالیت‌هایی  و 
یایویی کوساما 3 و تمرینات ساخت پل 
هنرمندان  طراحی‌های  از  الهام‌گرفته 
تعامل  فعالیت‌ها  این  می‌زند.  مثال  را 

کودک-محیط را نشان می‌دهند.
عنوان  به  نیز  هدایت‌شده  بازی 
در  یادگیری  برای  قدرتمند  ابزاری 
گرفته  قرار  بحث  مورد  هنری  موزه‌های 
دریافت   )۲۰۱۲( کراکووسکی4  است. 
و  خاص  لباس‌های  پوشیدن  که 
کاوش  امکان  کودکان  به  نقش‌آفرینی 
دیدگاه‌های مختلف را ضمن مشارکت 
آموزشی  و  لذت‌بخش  فعالیت‌های  در 
از  ترکیبی  هدایت‌شده  بازی  می‌دهد. 
خودانگیختگی و راهبردهای معلم‌محور 

برای تشویق به کاوش و یادگیری است.
در مجموع، این متن بر اهمیت بازی 
و  چندحسی  درگیرسازی  تخیل محور، 
کمک  در  تعاملی  حمایتی  تکنیک های 
به کودکان برای درک و خلق معنا از هنر 

تجسمی تأکید می کند.

  بحث                                                                   

دربـاره  اخیـر  دهـه  تحقیقـات 
یادگـیری کـودکان در موزه ها بـر اهمیت 
یادگـیری  فعالیت هـای  و  راهبردهـا 
غیررسـمی تأکیـد کـرده اسـت. بـرخلاف 
بـر  عمـدتا�  کـه  قدیمی تـر  مطالعـات 

2. Mallos
3. Yayoi Kusama
4. Krakowski

متحـده  ایـالات  در  علـوم  موزه هـای 
متمرکـز بودنـد، پژوهش هـای اخیـر بـه 
و  بریتانیـا  چیـن،  اسـترالیا،  موزه هـای 
کشـورهای اروپـایی ماننـد آلمـان، ایتالیا 
و صربسـتان گسـترش یافته‌انـد. اگرچـه 
ادبیـات  اصلـی  کانـون  علـوم  موزه هـای 
توجـه  مانده‌انـد،  باقـی  پژوهشـی 
فزاینـده‌ای بـه موزه هـای تاریـخ طبیعی، 
موزه هـای کـودکان و گالری هـای هـنری 
معطوف شـده اسـت. تحـول کلیـدی در 
ایـن حوزه، تأکیـد بر »تعامـل« به عنوان 
عاملـی حیاتـی در یادگـیری کـودکان در 
سـه  پژوهشـگران  هاسـت.  مـوزه‌  انـواع 
کـرده  شناسـایی  را  تعامـل  اصلـی  نـوع 
کودک–بزرگسالان/همسـالان،  انـد: 
کودک–محیـط.  و  کودک–فنـاوری، 
فعالیـت هـای عملـی در انـواع مـوزه هـا 
رایج هسـتند و اغلب با این دسـته بندی 
هـا همپوشـانی دارنـد؛ ایـن فعالیـت هـا 
ممکـن اسـت شـامل کاوش خودمحـور، 
یـا  همسـالان،  یـا  بزرگسـالان  راهنمـایی 
باشـند.  فناورانـه  ابزارهـای  از  اسـتفاده 
ایـن چارچوب نقـش تعامـل را در ارتقای 
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تجربیـات یادگـیری برجسـته مـی کنـد و 
نشـان می‌دهـد که  ایجاد بسـتر حمایتی 
حیاتـی  موزه هـا  در  مؤثـر  آمـوزش  بـرای 
توصیـه  بـا  ادبیـات  مرور  ایـن  اسـت. 
بـرای  بیشـتر  پژوهش هـای  انجـام  بـه 
طراحـی و ارزیابی‌برنامـه هـای آموزشـی 
می برنـد،  بهـره  یافته‌هـا  ایـن  از  کـه 

می کنـد. نتیجه گـیری 

پایه‌هــا‌ی  یادگــیری،  نظریه هــای  کــدام 
پژوهــش در یادگــیری در موزه هــا بوده‌انــد؟

تحقیقات اخیر در زمینه یادگیری در 
جامع  نظریه های  از  انتقال  بر  موزه ها 
فرهنگی  نظریه های  به   سازنده گرایی 
اجتماعی تأکید دارد و ماهیت اجتماعی 
می کند.  برجسته  را  موزه ها  در  یادگیری 
میان  تعاملات  اهمیت  نظریه ها  این 
کودکان، بزرگسالان، همسالان و فناوری 
حالی  در  می‌دهند.  قرار  توجه  مورد  را 
دانش  ساخت  بر  پیشین  مطالعات  که 
چارچوب های  داشتند،  تمرکز  فردی 
جدید تعامل را به عنوان ویژگی کلیدی 
شامل  موزه ها  در  کودکان  تجربیات 
تحقیقات  این،  بر  علاوه  می شوند. 
طریق  از  را  کودکان  یادگیری  اخیر 
آموزشی  متریال  و  کارگاه‌ها  برنامه ها، 
از  بازدید  فقط  نه  می کنند،  بررسی 
نشان‌دهنده  تحول  این  نمایشگاه ها. 
اجتماعی  فرهنگی  نظریه های  تأثیر 
مشارکتی  یادگیری  محیط های  که  است 

و زمینه مند را در اولویت قرار می‌دهند.

بــه  روش شــناختی  رویکردهــای  چــه 
اســت؟ شــده  کارگرفتــه 

تحقیقات  رویکرد  تغییر  بر  متن 
پرداختن  سمت  به  موزه ها  در  یادگیری 

طریق  از  اجتماعی  پیچیدگی  به 
که  دارد  تأکید  ترکیبی  روش های 
روش های کیفی و کمی را برای توصیف 
تجربیات  و  فعالیت ها  استراتژی ها، 
نتایج  و  می کند  ترکیب  شرکت کنندگان 
همچنین  می‌کند.  ارزیابی  را  یادگیری 
شده  ذکر  طولی  مطالعات  افزایش 
را  قبلی  تحقیقاتی  شکاف  که  است 
یادگیری  در  را  زمان  نقش  و  کرده  پر 

تدریجی کودکان برجسته می کند.

ــیری  ــانی یادگ ــه کس ــایی و چ ــه چیزه چ
مــوزه‌ای را تســهیل می کننــد؟

سه  موزه‌ای  یادگیری  چارچوب 
)کودک-محیط- تعامل  اصلی  نوع 
کودک-فناوری- بزرگسالان/همسالان، 
بزرگسالان/همسالان، و کودک-فناوری-

محیط( را به عنوان استراتژی های مرکزی 
ویژه  به  تعاملات  این  می کند.  برجسته 
نمایشگاه‌های  با  علمی  موزه های  در 
عملی  فعالیت های  فناوری،  بر  مبتنی 
که  سیار  سیستم های  و  هدایت شده 
مورد  می کنند،  تشویق  را  مشارکت 
موزه‌های  می گیرند.  قرار  استفاده 
کودک- تعاملات  هنر  و  کودکان 

قصه‌گویی  )مانند  بزرگسال/همسال 
را  آزاد  اکتشاف  و  آموزشی(  حمایت  و 
حالی  در  می‌دهند،  قرار  اولویت  در 
مختلف  انواع  تاریخی  موزه های  که 
روایت‌محور  رویکردهای  با  را  تعاملات 
قصه گویی  و  باز  وظایف  مانند 
تمام  در  می کنند.  ترکیب  هدایت شده 
محیط ها، حمایت آموزشی همچنان یک 
استراتژی غالب است که منعکس کننده 
مدل های  سمت  به  گسترده تر  تغییر 

یادگیری خانواده‌محور است.

تحقیقــات مربــوط بــه یادگــیری کــودکان 
چــه دســتاوردهایی داشــته اســت؟

که  می‌دهد  نشان  اخیر  تحقیقات 
که  زمانی  موزه‌ای،  یادگیری  تجربیات 
مؤثر  فعالیت های  و  استراتژی ها  با 
بر  توجهی  قابل  تأثیر  شوند،  تقویت 
نگرش  جمله  از  دارند؛  کودکان  توسعه 
کار  مفهومی،  دانش  علوم،  به  نسبت 
تیمی، ارتباطات، تفکر انتقادی و فهم در 
تفاوت‌هایی  اگرچه  مختلف.  رشته های 
عناصر  دارد،  وجود  موزه ها  انواع  بین 
عملی،  مشارکت  مانند  مشترکی 
آموزشی  حمایت  و  بازی  قصه گویی، 
فناوری  یا  بزرگسالان/همسالان  توسط 
اکتشافات  کنجکاوی،  مداوم  طور  به 
با  مشارکتی  یادگیری  و  به یادماندنی 
خانواده و همسالان را تقویت می کنند. 
توصیه ها بر ادغام فعالیت های تعاملی، 
بهینه‌سازی  برای  حمایت  و  روایت ها 

نتایج آموزشی تأکید دارند.

    پژوهش‌های آتی                                  

بیشتر  پژوهش‌های  به  نیاز  بر  متن 
تأکید  موزه‌ها  یادگیری  نتایج  زمینه  در 
می‌کند، با تمرکز بر استراتژی‌هایی برای 
کودکان.  یادگیری  تجربیات  ارتقای 
زیر  موارد  شامل  کلیدی  پیشنهادات 
است:پژوهش مبتنی بر طراحی: باید در 
انواع موزه‌ها برای آزمایش استراتژی‌ها و 
فعالیت‌های یادگیری به کار گرفته شود. 
کیفی  روش‌های  تلفیق  با  رویکرد  این 
را  یادگیری  پیشرفت  و  تعامل  کمی،  و 
مربیان  بین  همکاری  و  می‌کند  ارزیابی 
موزه و محققان را برای طراحی مداخلات 

آموزشی ممکن می‌سازد.
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روش شناســی های مبتنــی بــر ویدئــو: 
ضبــط ویدئوهــا، از جملــه دیدگاه‌هــای 
دوربین هــای  )ماننــد  کــودک  محــور 
می تواننــد  ســر(،  روی  نصب شــده 
ــارکت  ــاملات و مش ــی از تع ــش دقیق بین
ارائــه  مــوزه  بازدیدهــای  در  کــودکان 
بــه  همچنیــن  ابزارهــا  ایــن  دهنــد. 
مربیــان کمــک می کننــد تــا تکنیک هــای 

تســهیل‌گری خــود را تحلیــل کننــد.

هم‌آفرینان:  عنوان  به  کودکان 
پژوهش  فرآیند  در  کودکان  مشارکت 
ارائه  امکان  متمرکز،  گروه های  طریق  از 
ایده ها و شکل‌دهی به طراحی برنامه ها 
را فراهم می کند. این امر تضمین می کند 
کودکان  علایق  با  موزه  فعالیت های  که 
افزایش  آن ها  اثربخشی  و  بوده  همسو 
یابد.گسترش دامنه پژوهش: مطالعات 
و  درون  یادگیری  عوامل  باید  آینده 
بیرون موزه ها را بررسی کنند، با تأکید بر 
ایجاد مشارکت بین مدارس، خانواده ها 
و نهادهای فرهنگی برای خلق تجربیات 
برنامه های  توسعه  یکپارچه.  یادگیری 
بین  پیوند  می تواند  مشترک  درسی 

مربیان و موزه ها را تقویت کند.

   نتی جه گیری                                                     

توسعه  اهمیت  بر  متن  مجموع،  در 
ابزارهای اندازه گیری قابل اعتماد، بررسی 
آموزش  بهبود  و  دیجیتال،  فناوری های 
حرفه‌ای برای مربیان موزه تأکید می کند 
تا نتایج یادگیری کودکان در محیط های 
همچنین  و  شود،  بهینه  موزه ها  متنوع 
محتوای  ارائه  از  موزه ها  تمرکز  تغییر  بر 
صرف به سمت مشارکت فعال کودکان 
دارد.  تأکید  اصلی  مخاطبان  عنوان  به 

همان گونه که ویل1  )۱۹۹۹( از آن حمایت 
کرده است. این متن لزوم همکاری میان 
طراحی  برای  را  مربیان  و  پژوهشگران 
برجسته  تعاملی  یادگیری  محیط های 
و  تعاملات  انواع  از  ترکیبی  که  می سازد 
راهبردهای حمایتی را به کار می گیرند تا 
تجربیات آموزشی کودکان را ارتقا دهند. 
عملی  راهنمایی  پیشنهادی  چارچوب 

1. Weil

نمایشگاه های  و  برنامه ها  ایجاد  برای 
موزه‌ای ارائه می‌دهد و به عنوان منبعی 
و  معلمان  پژوهشگران،  مربیان،  برای 
خانواده ها عمل می کند. با اولویت‌دهی 
حمایت  و  تعامل  متنوع  اشکال  به 
آموزشی، پژوهش های آتی در این جهت 
می توانند پشتیبانی از یادگیری کودکان 
در محیط های غیررسمی مانند موزه ها را 

به طور چشمگیری پیش ببرند.
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   موزۀ »ایندیاناپولیس«                    

واقع  ایندیاناپولیس،  کودکان  موزۀ 
ایندیانا،  ایندیاناپولیس،  در 
موزۀ  بزرگترین  متحده،  ایالات 
کودکان جهان است. این موزه با 
مساحت حدود ۴۳٬۹۳۳٫۸۵ متر مربع، 
سالانه بیش از یک میلیون بازدیدکننده 
خلاقانه‌ترین  از  یکی  عنوان  به  و  دارد 
کودکان  برای  موزه‌ها  مفیدترین  و 

موزه  این  برنامه‌های  می‌شود.  شناخته 
فعال  مشارکت  و  تعامل  اساس  بر 
یادگیری  تا  است  شده  طراحی  کودکان 

را برای آن‌ها جذاب و سرگرم‌کننده کند.

برنامه‌های آموزشی و سرگرم‌کننده
 سرزمین دایناسورها:

سرزمین دایناسورها در موزۀ کودکان 
جذاب‌ترین  از  یکی  ایندیاناپولیس 
کودکان  که  است  موزه  این  بخش‌های 

دایناسورها  شگفت‌انگیز  دنیای  به  را 
تنها  نه  کودکان  بخش،  این  در  می‌برد. 
با  دایناسور  اسکلت‌های  می‌توانند 
بلکه  کنند،  مشاهده  را  واقعی  اندازه 
در  عملی  به‌صورت  تا  دارند  فرصت 
عنوان  به  شده  شبیه‌سازی  محیط  یک 
آن‌ها  کنند.  عمل  فسیل‌شناس  یک 
ابزارهای  از  استفاده  با  می‌توانند 
و  بپردازند  فسیل‌ها  حفاری  به  ایمن، 

استخوان‌های دایناسور را کشف کنند.

معرفی موزه‌های 
شاخص در حوزۀ

مخاطب کودک
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ویژگی‌های سرزمین دایناسورها:
 اسکلت های دایناسور:

اسکلـــــت‌های  می‌تواننــــد  کودکـــــان 
دایناسورهای واقعی را با اندازۀ کامل 
ببینند و از نزدیک با آن‌ها آشنا شوند.

 حفاری فسیل‌ها:
بـرای  شـده  شبیه‌سـازی  محیـط  یـک 
کـه  دارد  وجـود  فسـیل‌ها  حفـاری 
کـودکان می‌تواننـد به‌صـورت عملـی 

کننـد. شـرکت  آن  در 

می‌توانند  کودکان  فسیل‌ها:  لمس   
و  لمس کنند  را  دایناسور  فسیل‌های 

با آن‌ها تعامل داشته باشند.
سـرگرم‌کننده  تنهـا  نـه  بخـش  ایـن 
اسـت، بلکـه بـه کـودکان کمـک می‌کنـد 
مفاهیـــــــــــم  بـا  عملـی  به‌صـورت  تـا 
دیرینه‌شناسـی آشنا شـوند و یادگیری را 

کنـد.. لذت‌بخـش  آن‌هـا  بـرای 

 زمین شناسی و جغرافیا:
موزۀ  در  جغرافیا  و  زمین‌شناسی 
از  یکی  ایندیاناپولیس  کودکان 
که  است  تعاملی  و  جذاب  بخش‌های 
و  زیرزمینی  جهان  کشف  به  را  کودکان 
در  می‌کند.  دعوت  طبیعی  پدیده‌های 
به‌صورت  می‌توانند  کودکان  بخش،  این 
عملی با مفاهیم زمین‌شناسی آشنا شوند 
برای  شده  شبیه‌سازی  محیط‌های  از  و 

کشف غارها و صخره‌ها استفاده کنند.

ویژگی‌های بخش زمین‌شناسی و 
جغرافیا:

غارها و صخره‌های مصنوعی: 
صخره های  و  غارها  می توانند  کودکان 
مصنوعی را کشف کنند و از تونل های 
محیط  این  کنند.  عبور  زیرزمینی 

به صورت یک ماجراجویی طراحی 
شده است که کودکان را تشویق 

به اکتشاف می کند.

 آزمایشگاه زمین شناسی: 
و  سنگ ها  می توانند  کودکان 
کریستال هایی را که در غارها 

آزمایشگاه  به  کرده‌اند  پیدا 
آنجا  در  و  ببرند  زمین شناسی 

فرایند  این  کنند.  بررسی  را  آن ها 
مفاهیم  با  تا  می‌کند  کمک  آن ها  به 
زمین شناسی آشنا شوند و از نزدیک با 

سنگ ها و مواد معدنی کار کنند.

 فناوری های محیطی:
با  می توانند  کودکان  بخش،  این  در   
فناوری های تصفیۀ آب و تولید انرژی 
از آب آشنا شوند. این بخش به آن ها 
حفاظت  اهمیت  به  تا  می کند  کمک 
از  بهینه  استفادۀ  و  زیست  محیط  از 

منابع طبیعی پی ببرند.

 فضاپیما و منظومۀ شمسی:
در  شمسی  منظومۀ  و  فضاپیما 
از  یکی  ایندیاناپولیس  کودکان  موزۀ 
که  است  تعاملی  و  جذاب  بخش‌های 
فضایی  جهان  در  کاوش  به  را  کودکان 
دعوت می‌کند. در این بخش، کودکان 
مفاهیم  با  عملی  به‌صورت  می‌توانند 
مرتبط با فضا آشنا شوند و از محیط‌های 
شبیه‌سازی شده برای تجربۀ زندگی در 

یک فضاپیما استفاده کنند.

ویژگی های بخش فضاپیما و 
منظومۀ شمسی:

  محیط شبیه سازی شدۀ فضاپیما:
محیط  یک  وارد  می‌توانند  کودکان   
شبیه‌سازی شده از یک فضاپیما شوند 

و تجربۀ یک فضانورد را داشته باشند. 
به  فضانوردی  لباس  می‌توانند  آن‌ها 
تن کنند و با کارهایی که فضانوردان 

انجام می‌دهند آشنا شوند.

  آشنایی با منظومۀ شمسی: 
با  می‌توانند  کودکان  بخش،  این  در 
سیارات منظومۀ شمسی آشنا شوند و 
از طریق مدل‌های تعاملی، اطلاعات 
بیشتری در مورد آن‌ها به دست آورند. 
این محیط به‌صورت یک ماجراجویی 
را  کودکان  که  است  شده  طراحی 

تشویق به اکتشاف می‌کند.

  فعالیت‌های تعاملی:
فعالیت‌های  در  می‌توانند  کودکان 
مختلفی مانند شبیه‌سازی خلأ و انجام 
کارهای فضانوردی شرکت کنند. این 
تا  می‌کند  کمک  آن‌ها  به  فعالیت‌ها 
به‌صورت عملی با مفاهیم علمی آشنا 

فضاپیما و منظومۀ شمسی در 
موزۀ کودکان ایندیاناپولیس یکی از 

بخش‌های جذاب و تعاملی است که 
کودکان را به کاوش در جهان فضایی 

دعوت می‌کند. 
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شوند و یادگیری را لذت‌بخش کنند.

 زمینه‌های بازی و سرگرمی:
موزۀ  در  سرگرمی  و  بازی  زمینه‌های 
بخش‌هایی  ایندیاناپولیس  کودکان 
و  تعاملی  به‌صورت  که  هستند 
سرگرم‌کننده طراحی شده‌اند تا کودکان 
شرکت  آن‌ها  در  فعال  به‌طور  بتوانند 
کنند و از طریق بازی و فعالیت، یادگیری 
بخش‌ها  این  کنند.  لذت‌بخش  را 
بازی،  اتاق‌های  بازی،  زمین‌های  شامل 
به  که  است  تعاملی  فعالیت‌های  و 
کودکان کمک می‌کند تا به‌صورت عملی 

با مفاهیم مختلف آشنا شوند.

ویژگی‌های زمینه‌های بازی و 
سرگرمی:

  زمین‌های بازی:
که  است  بازی  زمین‌های  موزه‌دارای   
بازی  به  آن‌ها  در  می‌توانند  کودکان 

تعاملی  محیط‌های  از  و  بپردازند 
استفاده کنند. این زمین‌ها به‌صورت 
شده‌اند  طراحی  ماجراجویی  یک 
اکتشاف  به  تشویق  را  کودکان  که 

می‌کنند.

  اتاق‌های بازی: 
مختلف  موضوعات  با  بازی  اتاق های 
در  می توانند  کودکان  که  دارد  وجود 
بپردازند.  فعالیت  و  بازی  به  آن ها 
این اتاق ها به صورت تعاملی طراحی 
به طور  بتوانند  کودکان  تا  شده‌اند 

فعال در آن ها شرکت کنند.

  فعالیت‌های تعاملی:
مانند  تعاملی  برنامه‌های  موزه   
بازی،  خیمه‌شب  عروسکی،  نمایش 
این  می‌دهد.  ارائه  را  قصه‌گویی  و 
می‌کند  کمک  کودکان  به  فعالیت‌ها 
تا به‌صورت عملی با مفاهیم مختلف 

لذت‌بخش  را  یادگیری  و  شوند  آشنا 
کنند.

برنامه‌های هنری و فرهنگی
در  فرهنگی  و  هنری  برنامه‌های 
موزۀ کودکان ایندیاناپولیس به‌صورت 
تعاملی و سرگرم‌کننده طراحی شده‌اند 
تا کودکان بتوانند با هنر و فرهنگ آشنا 
شوند. اگرچه اطلاعات خاصی در مورد 
برنامه‌های هنری و فرهنگی این موزه در 

اتاق‌های بازی، و فعالیت‌های 
تعاملی است که به کودکان کمک 

می‌کند تا به‌صورت عملی با 
مفاهیم مختلف آشنا شوند.
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نتایج جستجو وجود ندارد، اما می‌توان 
معمولًا  کودکان  موزه‌های  که  گفت 
نمایش‌های هنری، کارگاه‌های آموزشی، 
و فعالیت‌های فرهنگی متنوعی را برای 

کودکان برگزار می‌کنند.

ویژگی‌های برنامه‌های هنری و 
فرهنگی:

  نمایش های هنری: 
نمایش  مانند  هنری  نمایش‌های 
می‌توانند  بازی  شب  خیمه  و  عروسکی 
کودکان  تا  شوند  برگزار  موزه  این  در 

این  شوند.  آشنا  نمایشی  هنرهای  با 
طراحی  تعاملی  به‌صورت  نمایش‌ها 

به‌طور  بتوانند  کودکان  تا  شده‌اند 
فعال در آن‌ها شرکت کنند.

  کارگاه‌های آموزشی:
فرهنگی  و  هنری  کارگاه‌های   

آن‌ها  تا  می‌شود  برگزار  کودکان  برای 
آشنا  هنری  مختلف  تکنیک‌های  با  را 
دهد.  پرورش  را  آن‌ها  خلاقیت  و  کند 
برگزار  عملی  به‌صورت  کارگاه‌ها  این 
به‌طور  بتوانند  کودکان  تا  می‌شوند 

مستقیم با هنر کار کنند.

  فعالیت های فرهنگی: 
برنامه‌هـای  اسـت  ممکـن  مـوزه 
معرفـی  و  قصه‌گـویی  ماننـد  فرهنگـی 
را برگـزار کنـد تـا  فرهنگ‌هـای مختلـف 
کـودکان بـا تنـوع فرهنگـی آشـنا شـوند. 
و  تعاملـی  به‌صـورت  برنامه‌هـا  ایـن 
تـا  شـده‌اند  طراحـی  سـرگرم‌کننده 

لذت‌بخـش  کـودکان  بـرای  را  یادگـیری 
. کننـد

در  فرهنگی  و  هنری  برنامه‌های 
موزۀ کودکان ایندیاناپولیس به‌صورت 
تعاملی و سرگرم‌کننده طراحی شده‌اند 
تا کودکان نه تنها با هنر و فرهنگ آشنا 
آگاهی آن‌ها نیز  شوند، بلکه خلاقیت و 
به‌صورت  برنامه‌ها  این  یابد.  افزایش 
نمایش‌های  و  آموزشی  کارگاه‌های 
هنری برگزار می‌شوند تا یادگیری را برای 

کودکان لذت‌بخش کنند.

نمایش‌های هنری مانند نمایش 
عروسکی و خیمه شب بازی 
می‌توانند در این موزه برگزار 
شوند تا کودکان با هنرهای 
نمایشی آشنا شوند.
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گزارش رویدادها
1. بازدید‌های هدفمند کودکان 

از گروه موزه‌های دفینه

و  هنرمنـدان  بـه  تنهـا  موزه هـا 
هنردوسـتان تعلق ندارنـد. موزه ها صرفاًً 
خانـۀ محققـان و تاریـخ پژوهان نیسـتند. 
مخاطـب  بـه  متعلـق  نـه  کـه  مکان هـایی 
خـاص.  مخاطـب  صـرفاًً  نـه  و  عام‌انـد 
هسـتند  آنهـایی  تمـام  خانـۀ  موزه هـا 
خاصـی  تقسـیم بندی  هیـچ  در  گاه  کـه 
نمی گنجنـد. موزه هـا گاه مکان هـای امنی 
هسـتند کـه به کـودکان آمـوزش می‌دهند 

آرامـش. بدسرپرسـت  کـودکان  بـه  و 

  کودکان و دانش‌آموزان در 

مسیر نور و تاریخ  

فرهنگی  مرکز  از  هدفمند  بازدید 
موزه‌ای نور و روشنایی یزد با هدف ارتقاء 
در  تاریخی  و  فرهنگی  آگاهی  مهارت ها، 
راستای ارتقای سطح فرهنگی، آموزشی 
دانش‌آموزان.  و  کودکان  مهارتی  و 
روشنایی  و  نور  موزه‌ای  فرهنگی  مرکز 
شاخص  مراکز  از  یکی  عنوان  به  یزد 
بازدیدهای  میزبان  استان،  فرهنگی 
از  دانش‌آموزی  گروه‌های  هدفمند 
کشور  استان های  دیگر  و  یزد  سراسر 

چارچوب  در  بازدیدها  این  است.  بوده 
میان  مشترک  همکاری  تفاهم نامۀ 
این  و  یزد  استان  دانش‌آموزی  سازمان 
هزار   ۲۸۲ محوریت  با  فرهنگی  مرکز 
دانش‌آموز برگزار شد و نقش مؤثری در 
پیوند نسل کودک و نوجوان با تمدن و 

تاریخ پرافتخار ایران ایفا می کند.
با  دانش‌آموزان  بازدید‌ها،  این  در 
تاریخچۀ نور و روشنایی در ایران و جایگاه 
آن در تمدن‌های باستانی آشنا می‌شوند 
و مفاهیم علمی و تاریخی را به شیوه‌ای 
می‌کنند.  تجربه  جذاب  و  ملموس 
ترویج فرهنگ حفظ و نگهداری از میراث 



فرهنگی و تاریخی در میان دانش‌آموزان 
با پیشینۀ تاریخی و علمی کشور از دیگر 
و  است  بازدید  برنامه‌های  این  اهداف 
به  تعلق  حس  ایجاد  در  مؤثری  نقش 
ایرانی  هویت  تقویت  و  ملی  فرهنگ 
دارد. این بازدیدهای هدفمند فرصتی 
گروهی  و  فردی  مهارت‌های  رشد  برای 

دانش‌آموزان نیز فراهم می‌کند.   
محیطــی  در  یکدیگــر  بــا  تعامــل 
تقویــت  باعــث  فرهنگــی،  و  آموزشــی 
روحیــۀ همــکاری، پرسشــگری و خلاقیت 

می شــود. دانش‌آمــوزان  میــان  در 
از کودکان  از 5000 نفر  تاکنون بیش 
و دانش‌آموزان در قالب این تفاهم نامه 
کرده‌اند.  بازدید  روشنایی  و  نور  موزۀ  از 
والدین،  و  آموزش  متولیان  از  بسیاری 
را  فرهنگی  مرکز  این  در  حضور  تجربۀ 
دانش  افزایش  برای  بی نظیر  فرصتی 
تاریخی و علمی دانش‌آموزان و فرزندان 
خود دانسته و خواستار تکرار و گسترش 
مراکز  سایر  در  برنامه ها  این گونه 

فرهنگی و تاریخی کشور شده‌اند.
سازمان  میان  مشترک  همکاری  این 
دانش‌آموزی و مرکز فرهنگی موزه‌ای نور 
و روشنایی یزد، الگویی موفق از تلفیق 
شمار  به  غیررسمی  و  رسمی  آموزش 
می‌رود که یکی از اهداف اصلی آموزشی 
نمونه‌ای  عنوان  به  و  است  موزه‌ها  در 
مراکز  و  استان‌ها  سایر  برای  موفق 

فرهنگی پیشنهاد می‌شود.

  جشن مولای مهربانی

کودکان  میزبان  بار  این  رامسر  موزۀ 
بی‌خانمان، بی‌سرپرست و بدسرپرست 
شهرستان  سجاد)ع(  امام  پرورشگاه 

رودسر 
تا  که  روش هایی  و  شیوه ها  از  فارغ 

کنون در جذب مخاطبان هدف کودک 
در  است،  شده  گرفته  کار  به  نوجوان  و 
رسالت های   بهتر  چه  هر  انجام  راستای 
جشن ها  در  موزه  فرهنگی  و  اجتماعی 
از  مذهبی،  و  فرهنگی  مناسبت های  و 
و  بی سرپرست  بی خانمان،  کودکان 
آمد.  عمل  به  دعوت  هم  بدسرپرست 
نیز  جامعه  از  قشر  این  اینکه  هدف  با 
هرچه  شناخت  و  بهره مندی  فرصت 
مرز  این  هنر  و  تمدن  به  نسبت  بیشتر 

مولای  جشن  باشند.  داشته  را  بوم  و 
فعالیت های  همین  جملۀ  از  مهربانی 
است  فرهنگی  اجتماعی–  شاخص 
ولادت  با  مصادف   ۱۴۰۳ دی ماه  در  که 
در  علی)ع(  حضرت  متقیان  مولای 
گردید.  برگزار  رامسر  موزه‌ای  پردیس 
بهزیستی  همکاری  با  که  جشن  این  در 
استان گیلان و پرورشگاه امام سجاد)ع( 
کودکان  شد،  برپا  رودسر  شهرستان 
در  پرورشگاه  این  ساکن  نوجوانان  و 
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بازدید  با  و  داشته  حضور  جشن  این 
قالب  در  رامسر  موزه‌ای  مجموعه  از 
علم  با  آشنایی  ضمن  موزه گردی،  تور 
موزه‌داری و تاریخ و هنر ایران و جهان، 
دیده  تدارک  متنوع  برنامه های  در 
هدایایی  پایان  در  کردند.  شرکت  شده 
و  موزه  فرهنگی  محصولات  عنوان  به 
ثبت  همراه  به  سالم،  تغذیه  بسته های 
روز  این  گردید.  اهدا  آنها  به  خاطرات 
ماحصل تعامل با نهادی خیراندیش در 
اجتماعی  فعالیت های  گسترش  جهت 
فرهنگی پردیس بود. نقطه عطف این 
برگزاری  هزینه های  کلیۀ  تأمین  رویداد 
بوده  پردیس  همکاران  توسط  برنامه 

است. 

2. رویداد پژوهشگران کوچک با 

دستاوردهای بزرگ

ساخت یک اثر هنری یا تاریخی تنها 

بلکه  نمی‌شود؛  محدود  فنی  مهارت  به 
دقت  صبر،  خلاقیت،  چون  مفاهیمی 
ارزش‌های  و  فرهنگ  از  عمیق  درک  و 
اجتماعی نیز در این فرآیند نهفته است. 
موزه،  محیط  در  ویژه  به  مفاهیم،  این 
طور  به  می‌توانند  کودکان  که  جایی 
فعال با اشیاء تاریخی و هنری در تعامل 
باشند، به شکلی ملموس و قابل درک 
برای آنها ارائه می‌شود و فرصتی فراهم 
به  را  مفاهیم  این  کودکان  تا  می‌آید 

صورت تجربی درک کنند.
با  کوچک  »پژوهشگران  رویداد 
یک  عنوان  به  بزرگ«  دستاوردهای 
با  خلاقانه  آموزشی-فرهنگی  برنامۀ 
تمرکز بر گروه سنی ۷ تا ۱۲ سال، تلاش 
و  فعال  به‌گونه‌ای  را  کودکان  تا  کرد 
و  هنری  تاریخی،  مفاهیم  با  تعاملی 
فرهنگی آشنا کند. در این طرح،  کودکان  
همچون  ساده‌ای  مواد  از  استفاده  با 
خمیر مجسمه‌سازی و گل، به بازآفرینی 

نمادهای  و  تاریخی  اشیای  هنری،  آثار 
الهام  با  ادامه،  فرهنگی پرداختند. و در 
روایت  یا  داستان  ساخته‌شده،  اثر  از 
از  برگرفته  که  کردند  خلق  کوتاهی 
اطلاعاتی  یا  قبلی  دانسته‌های  تخیل، 

باشد که طی برنامه کسب کردند.
کـه  چندوجهــــــی،  رویکـرد  ایـن 
ساخت‌وسـاز، لمس، مشـاهده و روایت 
به‌طـور  می‌دهـد،  قـرار  هـم  کنـار  در  را 
شـــــــدن  درگیـر  موجـب  چشـمگیری 
ذهـن، احساسـات و مهارت‌های دسـتی 
بازسـازی  طریـق  از  می‌شـود.  کـودکان 
سـاختار  و  شـکل  بـا  نه‌تنهـا  آن‌هـا  آثـار، 
ظاهری اشـیای فرهنگی آشنا می‌شوند، 
بلکـه بـا فرآیندهـای فنی و هنری پشـت 
ایـن  می‌کننـد.  برقـرار  پیونـد  نیـز  آن 
تجربـه به آن‌هـا کمک می‌کند تـا متوجه 
شـوند سـاخت یک اثر هـنری یـا تاریخی 
تنهـا بـه مهارت فنـی محدود نمی‌شـود، 
و  دقـت  صبـر،  خلاقیـت،  شـامل  بلکـه 
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ارزش‌هـای  و  فرهنـگ  از  عمیـق  درک 
هسـت. نیـز  اجتماعـی 

       از سوی دیگر، عنصر داستان‌گویی 
کرده  ایفا  کلیدی  نقش  برنامه  این  در 
که  اثری  دربارۀ  داستان  روایت  است. 
تخیل  قدرت  نه‌تنها  ساخته‌اند،  خود 
آن‌ها را گسترش می‌دهد، بلکه توانایی 
انتقادی‌شان  تفکر  و  زبان‌آموزی  بیان، 
این  همچنین،  می‌کند.  تقویت  نیز  را 
و  مالکیت  حس  تقویت  موجب  فرایند 
ساخته،  آنچه  با  کودک  عاطفی  ارتباط 
میراث  اهمیت  از  او  درک  و  می‌شود 

فرهنگی را عمیق‌تر می‌کند.
تکمیل  در  به‌ویژه  رویداد  این 
بیشتر  که  آموزشی،  پیشین  برنامه‌های 
بودند،  آثار  صرف  مشاهدۀ  بر  مبتنی 
زیرا  می‌کند؛  ایجاد  افزوده‌ای  ارزش 
به  نه‌فقط  اینجا  در  دانش‌آموزان 

لمس  و  بازآفرینی  به  بلکه  آثار،  دیدن 
نمونه‌هایی مشابه می‌پردازند که توسط 
این  به  است.  شده  ساخته  خودشان 
ترتیب، »پژوهشگران کوچک« نه‌تنها در 
فرآیند  در  بلکه  هستند،  یادگیری  حال 
مشارکت  فعالانه  نیز  بازآفرینی  و  خلق 
بزرگ  دستاوردی  خود،  این  و  می‌کنند 
محسوب  خلاق  و  غیررسمی  آموزش  در 

می‌شود.

3. رویدادهای کودک محور با 

موضوع قصه‌گویی

موزه  هر  تپندۀ  قلب  روایت‌گری، 
است؛ جایی که تاریخ، فرهنگ و هنر نه 
در سکوت ویترین‌ها، بلکه در گفت‌وگو و 
قصه جان می‌گیرند. موزه، زمانی زنده و 
تأثیرگذار است که بازدیدکننده نه فقط 

تماشاگر، که شنونده و شریک روایت‌ها 
قصه‌گویی  فضایی،  چنین  در  باشد. 
تنها یک سرگرمی کودکانه نیست؛ بلکه 
تجربۀ  به  دادن  معنا  برای  است  ابزاری 
ارتباطی  برقراری  و  گذشته  فهم  دیدن، 

انسانی با محتوای فرهنگی.

  رویداد قصه‌گویی شب یلدا برای 
کودکان کار در پردیس موزه‌‌ای 

دفینه، موزۀ هنرجهان:
)شب یلدا، شب قصه‌، بسّه غصّه(

قصه‌ها  که  شبی  یلدا،  بلند  شب  در 
زنده می‌شوند و غصه‌ها رنگ می‌بازند، 
پردیس موزه‌ای دفینه میزبان کودکان 
کاری شد که شور زندگی در چشمانشان 
جاری بود. این رویداد که به همت موزه 
پرورش  کانون  همکاری  با  و  جهان  هنر 
شد،  برگزار  نوجوانان  و  کودکان  فکری 



نه تنها پاسداشتی از سنت دیرین شب 
آموزش،  جهت  در  گامی  بلکه  چله، 
کودکان  از  حمایت  و  فرهنگ‌سازی 
نیز،  این  از  پیش  بود.  جامعه  محروم 
سال‌های  در  موزه‌ها  فرهنگی  مؤسسۀ 
رویدادهای  برگزاری  به  اقدام  گذشته 
اما  بود،  کرده  قشر  این  برای  مشابهی 
این بار قصه‌های یلدایی در دل تاریخ و 

هنر موزه طنین‌انداز شد.
       در این شب خاطره‌انگیز، خانم الهه 
کانون  برجستۀ  قصه‌گویان  از  تاجیک، 
دنیای  به  را  کودکان  فکری،  پرورش 
بازی‌های  با  و  برد  افسانه‌ها  و  خیال 
چهره‌های  بر  را  شادی  رنگ  خلاقانه، 
آیین‌های  سپس  نشاند.  کوچکشان 
نیز  خود  کودکان  و  شد  بازگو  یلدا  کهن 
نقالی داستان‌های شب چله را بر عهده 
صدای  با  را  روایت‌گری  سنت  تا  گرفتند، 
در  دارند.  نگه  زنده  معصومانۀ‌شان 
پایان، با پذیرایی گرم و صمیمانه، شبی 

بی‌مانند برای این کودکان رقم خورد.
       بازخورد این رویداد در روزهای پس 
از آن نشان داد که تجربۀ بازدید از موزه 
خاطره‌انگیزترین  از  قصه‌ها،  شنیدن  و 
و  بوده  کودکان  این  زندگی  لحظات 
بیشتر  شناخت  برای  را  آنان  اشتیاق 
است.  کرده  دوچندان  فرهنگی  اماکن 
نه  دفینه،  موزه‌ای  پردیس  در  یلدا 
برای  پلی  که  شادی،  برای  بهانه‌ای  تنها 
پیوند تاریخ، فرهنگ و امید به آینده‌ای 

روشن‌تر برای کودکان بود.

  رویداد قصه‌گویی با موضوع 
»کاشی« در پردیس موزه‌ای 

دفینه، موزۀ هنر جهان 
از  الهام  با  کاشی«  »قصۀ  روایت 
»کتاب باران، آفتاب و قصه کاشی«، اثر 

نادر ابراهیمی
هنر  موزۀ  از  بخشی  که  آنجایی  از 
کاشی‌های  نمایش  به  اسلامی  دوران 

زیبایی از دوران اسلامی اختصاص یافته 
است، پردیس موزه‌ای دفینه با اهداف 
الهام  با  و  آموزشی  فرهنگی،  اجتماعی، 
کاشی«،  قصه  و  آفتاب  باران،  »کتاب  از 
اثر نادر ابراهیمی، رویدادی تحت عنوان 
در  دوره‌ای  صورت  به  کاشی«  »قصۀ 
سال 1403 برای کودکان بین سنین 6 تا 
پس  رویداد  این  در  کرد.  برگزار  سال   10
دوران  هنر  موزۀ  کاشی‌های  معرفی  از 
اسلامی، به روایت قصۀ کاشی به صورت 
تصویری و نمایشی به کودکان پرداخته 
مؤثرتر  ارتباطی  برقراری  جهت  و  شد 
مطالب  بهتر  درک  نیز  و  مخاطبین  با 
از  کوچکی  قطعات  شده،  ارائه  آموزشی 
کاشی‌های معاصر در دسترس کودکان 

قرار گرفت. 

 جشنوارۀ افسانه‌های یلدایی
جشنــــــوارۀ افسانـــه‌های یلدایـــی 
به‌منظور بزرگداشت شب یلدا و ترویج 
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میان  در  ایرانی  سنت‌های  و  فرهنگ 
کودکان در موزۀ ملی هنرهای اصفهان 
هنری  فرهنگی  »مؤسسۀ  همکاری  با 
قصه‌های کهن« برگزار شد. این رویداد 
شاداب  فضایی  ایجاد  هدف  با  به‌ویژه 
شده  طراحی  کودکان  برای  آموزنده  و 
و  جدید  تجربیات  تا  شد  موفق  و  بود 
ارمغان  به  آنان  برای  را  خاطره‌انگیزی 
کودکان  جشنواره،  این  در  بیاورد. 
غرفه‌های  از  بازدید  برای  فرصتی 
معرفی  به  هرکدام  که  داشتند  مختلف 
هنری  و  فرهنگی  جنبه‌های  از  یکی 
از  بودند.  پرداخته  یلدا  شب  با  مرتبط 
جملۀ‌ این فعالیت‌ها می‌توان به موارد 

زیر اشاره کرد:
 

  نمایش عروسکی: 
توجه  مورد  به‌ویژه  بخش  این 
بود  توانسته  و  گرفت  قرار  کودکان 
و  بامزه  شخصیت‌های  از  استفاده  با 
یلدا  شب  مفهوم  جذاب،  داستان‌هایی 
آموزنده  و  سرگرم‌کننده  شیوه‌ای  به  را 

منتقل کند. 

  شاهنامه‌خوانی: 
ایران،  غنی  ادبیات  بر  تکیه   با 
کودکان  به  شاهنامه‌خوانی  بخش 
داستان‌هایی از تاریخ و فرهنگ ایران را 
غیرمستقیم  به‌طور  که  می‌کرد  معرفی 
آن  مفاهیم  و  یلدا  جشن  با  ارتباطی 

داشت.

   نجاری و نقاشی روی پارچه:  
اجازه  کودکان  به  فعالیت  دو   این 
هنرهای  در  عملی  به‌طور  تا  می‌دادند 
دستی مشارکت کنند و خلاقیت خود را 
فضایی  فعالیت‌ها  این  بگیرند.  کار  به 

پویا و خلاقانه را ایجاد کرده و توانستند 
تقویت  کودکان  در  را  هنری  مهارت‌های 
جشنواره،  این  قوت  نقاط  از  یکی  کنند. 
که  بود  آفتاب«  »دختر  قصۀ  اجرای 
از داستان‌های کهن شب  به‌عنوان یکی 
یلدا و تولد خورشید شناخته می‌شود. 
این قصه با استفاده از زبان شعر و قصه 
روایت  کودکان  برای  جذابی  شکل  به 
کردن  آشنا  روایت،  این  از  هدف  شد. 
ویژۀ  سنت‌های  و  فرهنگ  با  کودکان 
شب یلدا و توضیح اساسی‌ترین عناصر 
به‌خوبی  آفتاب  دختر  داستان  بود.  آن 
در  نهفته  عمیق  مفاهیم  بود  توانسته 
و  خورشید«  »تولد  جمله  از  یلدا  شب 
کودکان  برای  را  سال«  شب  »بلندترین 
از  روشن  نمایی  آنان  به  و  دهد  توضیح 
نمادهای  و  جشن  این  برگزاری  دلایل 
جشنوارۀ  کند.  ارائه  را  آن  فرهنگی 
افسانه‌های یلدایی با موفقیت توانست 
تجربه‌ای غنی و آموزشی را برای کودکان 
فراهم آورد و ضمن سرگرمی و یادگیری، 
و  ایرانی  فرهنگ  با  عمیق‌تر  پیوندی 
سنت‌های آن فراهم آورد. برگزاری چنین 

فرهنگی  هویت  تقویت  به  رویدادهایی 
و ملی در نسل‌های آینده کمک می‌کند 
رویدادهای  برای  الگویی  می‌تواند  و 
باشد.  آینده  در  مشابه  فرهنگی 
امیدواریم که این جشنواره‌ها ادامه یابد 
نوع  این  از  بتوانند  بیشتری  کودکان  و 

فعالیت‌ها بهره‌مند شوند.

 شـب آفتابی موزۀ نور و روشـنایی 
یزد )کـودکان خورشـید در موزۀ‌ نور(
و  نور  موزۀ  یلدا،  شب  مناسبت  به 
خاطره‌انگیز  رویدادی  در  یزد  روشنایی 
»مؤسسۀ  کودکان  میزبان  پرنشاط،  و 
با  برنامه  این  بود.  خورشید«  خیریه 
اصیل  سنت‌های  گرامیداشت  هدف 
این  برای  شاد  لحظاتی  خلق  و  ایرانی 

کودکان عزیز برگزار شد.
ضمن  کودکان  ویژه،  مراسم  این  در 
آشنایی با فرهنگ و آیین‌های کهن شب 
صمیمی  و  دل‌نشین  فضایی  در  یلدا، 
داستان‌های  شنیدن  و  حافظ‌خوانی  به 
پذیرایی  با  برنامه  پرداختند.  یلدایی 
یلدا  ویژۀ  خوراکی‌های  شامل  سنتی 
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همراه  شیرینی  و  هندوانه  انار،  مانند 
برای  به‌یادماندنی  خاطره‌ای  که  بود 
بخش  در  زد.  رقــــم  شرکت‌کننــــدگان 
پایانی برنامه، هدایایی از سوی موزه به 
فرخنده  شب  این  تا  شد  اهدا  کودکان 
به‌یادماندنی‌تر  و  شیرین‌تر  آنان  برای 
به  عمل  راستای  در  اقدام،  این  شود. 
موزۀ  اجتماعی  مسئولیت  از  بخشی 
تحقق  برای  تلاش  و  یزد  روشنایی  و  نور 
بنیاد  فرهنگی  و  اجتماعی  رسالت‌های 
اقشار  از  حمایت  بر  مبنی  مستضعفان 
کودکان  ویژه  به  جامعه  آسیب‌‌پذیر 
و  هنر  فرهنگ،  میان  پیوند  تقویت  و 
رویداد،  این  پذیرفت.  صورت  جامعه 
فرهنگ  ترویج  جهت  در  دیگر  گامی 
تلاش  نشان‌دهندۀ  و  ایرانی  اصیل 
و  نور  فرهنگی‌موزه‌ای  مرکز  مستمر 
روشنایی برای ایجاد تجربه‌های معنادار 
و انسانی در کنار فعالیت‌های فرهنگی و 

هنری‌ است.

  4. رویدادهای کودک محور

  با موضوع مسابقه   

برای  سالم  رقابتی  فضای  ایجاد 
الهام‌بخش  و  امن  محیطی  در  کودکان 
همچون موزه ها، می تواند نقش مهمی 
اعتمادبه نفس  تقویت  فکری،  رشد  در 
کند.  ایفا  آنان  خلاقیت  شکوفایی  و 
محوریت  با  تعاملی  مسابقات  برگزاری 
ایجاد  به  نه تنها  فرهنگ،  و  آموزش 
از  کودکان،  همه  برای  برابر  فرصت‌های 
بلکه  می کند،  کمک  کار،  کودکان  جمله 
انگیزه‌بخش  پویا،  محیطی  به  را  موزه 
تبدیل  آینده  نسل  برای  یادگیرنده  و 

می سازد.

   مسابقۀ »معمای چند گنج« 
در  تاریخی  آرایه های  و  گوهر  موزۀ 
ایجاد  هدف  با    1400 خردادماه   25

کار  کودکان  به  آموزش  در  برابر  فرصت‌ 
به  تعاملی  شکلی  به  و  نوین  روش  به 
سه  از  معماگونه  مسابقه‌ای  طراحی 
این  در  پرداخت.  موزه  این  شاخص  اثر 
بازدید  از  پس  مدعو  کار  کودکان  راستا، 
طراحی شده  نقشه های  مطابق  موزه  از 
از ویترین ها و جانمایی سه اثر شاخص 
مورد نظر بر روی نقشه ها، پس از پاسخ 
آثار،  آن  به  مربوط  معمایی  سوالات  به 
صورت  به  معین،  زمان  در  بایستی 
گروهی آثار مورد نظر را پیدا می کردند. 
بالاترین  از  که  گروهی  میان  این  در 
برنده  بود،  برخوردار  عمل  سرعت 
مسابقه اعلام  شد. در این رویداد علاوه 
بر ایجاد احساس شادی و کنجکاوی در 
میان کودکان و آموزش کار تیمی، انتقال 
اطلاعات ضروری در قالب بازی گروهی 
به شیوه‌ای مؤثر به مخاطبین مورد نظر 

انجام پذیرفت.
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   برگزاری مسابقۀ »طراحی سکه 
و اسکناس« در پردیس موزه‌ای 

دفینه، موزۀ پول ایران
بـه  دفینــــــــه  مـوزه ای  پــــــردیس 
مصـادف  کـودک  جهانـی  روز  مناسـبت 
بـا 16 مهرمـاه 1401 و نیـز روز دانش آمـوز 
عنـوان  تحـت  مسـابقه ای  آبـان(   ۱۳(
»طراحـی سـکه و اسـکناس«  بـا اهداف 
اجتماعـی، فرهنگـی و آموزشـی در موزۀ 
پـول ایـران برگـزار نمـود. در  این راسـتا، 
پوسـتر  قالـب  در  مسـابقه  فراخـوان 
از  رسـمی  دعـوت  همـراه  بـه  و  تهیـه 
سـوی مـوزۀ پـول بـرای تمامـی مناطـق 
پرورش  و  آمـوزش  دوگانـۀ  و  بیسـت 
شـهر تهـران ارسـال و نیـز در شـبکه‌های 
مؤسسـۀ  و  مـوزه  بـه  وابسـته  مجـازی 
فرهنگـی موزه هـا اطلاع رسـانی شـد. در 
طـی برگزاری ایـن رویـداد دانش آموزان 
مهرمـاه   ۳۰ تاریـخ  تـا  سـاله   ۱۲ تـا   ۱۰
در  شـرکت  بـرای  تـا  داشـتند  فرصـت 
ایـن مسـابقه آثار نقاشـی و یـا کلاژ خود 
مـوزه  پسـتی  آدرس  بـه   A4 قطـع  در  را 
فرآینـدی  در  سـپس  نماینـد.  ارسـال 
دقیـق آثـار ارسـالی کـه شـامل بیـش از 
30 اثـر بود، توسـط کارشناسـان، داوری 
و ارزیـابی شـد و در قالـب نمایشـگاهی 
در سـالن مـوزۀ پـول ایـران بـه نمایـش 
عمـوم درآمد. اهـدا جوایز این مسـابقه 
روز  بـا  مصـادف  آبان مـاه   ۱۳ تاریـخ  در 
برگزیـدگان  حضـور  بـا  و  دانش آمـوز 
در  ایشـان  خانواده هـای  و  مسـابقه 
مـوزه ای  پردیـس  همایش هـای  سـالن 

گردیـد.  برگـزار  دفینـه 
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5. غرفۀ کودک و نوجوان در 

جشنوارۀ بهارنارنج

بازگـــــویی خاطــــــرات، به‌ویـــژه در 
می‌تواند  هدفمند،  و  گروهی  فضایی 
نقش مؤثری در رشد ذهنی و اجتماعی 
کودکان ایفا کند. این فرایند نه تنها به 
تقویت زبان روایت و قصه‌گویی کودک 
پرورش  موجب  بلکه  می‌کند،  کمک 
و  احساسات  بیان  تمرین  حافظه، 
می‌شود.  دیگران  با  تجربیات  تبادل 
همچنین، ایجاد فضایی صمیمی برای 
گفت‌وگو، به کودکان فرصت می‌دهد تا 

را  ارتباطی و اجتماعی خود  مهارت‌های 
در بستری امن و دوستانه تمرین کرده 
و اعتمادبه‌نفس بیشتری در بیان افکار 

و خاطراتشان به‌دست آورند.
می‌توان  فعالیــــــت‌ها  این  جملۀ  از 
نـــــــوجوان  و  کودک  غرفۀ  برپایی  به 
در  هرساله  نارنج  بهار  جشنوارۀ  در 
گذشت  با  که  برد  نام  ماه  اردیبهشت 
خوبی  استقبال  با  همچنان  دهه  یک 

کودکان  غرفه  این  در  می‌شود.  مواجه 
میزگردهایی  تشکیل  با  نوجوانان  و 
و  صمیمانه  گفت  و  گپ  محوریت  با 
در  حضور  از  خود  خاطرات  بازگـــــویی 
این  در  می‌آورند.  میان  به  سخن  موزه 
میان کارشناسان پردیس ضمن تشریح 
علم موزه‌داری و قوانین حاکم بر آن به 
و  آثار  از  نگهداری  و  حفظ  فرهنگ  بیان 
نهادن  ارزش  اهمیت  و  تاریخی  اشیای 

عزیزمان   ایران  هنر  و  تمدن  و  تاریخ  به 
می‌پردازند. بازدیدکنندگان در این ردۀ 
بدون  و  کلامی  مستمر  ارتباط   در  سنی 
و  کودکانه  زبانی  با  تحمیلی  هیچ‌گونه 
با علاقۀ وافر به آموختن دربارۀ موزه و 
موزه‌داری مشغولند و کودکان کوچکتر 
به‌تصویر  را  موزه  در  حضور  خاطرۀ 

می‌کشند.
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   6. کارگاه های کودک محور    

نگهداری  محل  تنها  دیگر  موزه‌ها 
اشیای تاریخی و هنری نیستند، بلکه به 
و  گفتگو  یادگیری،  برای  پویا  فضاهایی 
شده‌اند؛  تبدیل  اجتماعی  تجربه‌های 
کودکان  به  نگاهشان  که  زمانی  به‌ویژه 
و گروه‌های نیازمند توجه ویژه گسترش 
کارگاه‌های  میان،  این  در  می‌یابد. 
کودک‌محور با رویکرد آموزش، آگاهی و 
ارتقای  در  مهمی  نقش  توانمندسازی، 
ایفا  برابری  و  دسترس‌پذیری  فرهنگ 

می‌کنند.

   کارگاه آموزشی ساخت اشیاء 
سفالی به روش فیتیله‌ای به 

کودکان در پردیس موزه‌ای 
دفینه، موزۀ هنر جهان:

موزه‌ای  پردیس  در  جهان  هنر  موزۀ 
آشنایی  هدف  با   1400 سال  در  دفینه 
ساخت  اولیه  روش‌های  با  کودکان 
هزاره‌های  »نوسنگی«،  دوران  در  سفال 
میزبان  میلاد،  از  پیش  ششم  تا  نهم 
تعداد حدود 20 کودک کار بود. در این 
شنیدن  از  پس  مدعو  کودکان  رویداد 
توضیحات لازم توسط کارشناسان موزه 

سفالگری  روش‌های  انواع  خصوص  در 
کمک  با  فیتیله‌ای،  روش  به‌ویژه 
ظروف  ساخت  به  مربوط  کارشناس 
این  در  پرداختند.  روش  این  با  سفالی 
شیوه کودکان پس از ساخت کف ظرف 
جهت تکمیل بدنه بایستی فیتیله‌های 
لایه‌ای  صورت  به  را  شده  داده  وَرز  گلی 
بر روی هم قرار می‌دادند تا شکل نهایی 
گونه  این  برگزاری  آید.  به‌دست  ظرف 
از ایجاد محیطی مفرح  از رویدادها غیر 
آموزشی  حال  عین  در  و  خاطره‌انگیز  و 
حساس  اقشار  از  گروهی  برای  موزه  از 
دغدغه‌های  مرتفع‌سازی  در  جامعه، 
اجتماعی بنیاد نیز گامی اساسی به‌شمار 

می‌آید. 

 کارگاه »توان‌خواهی، 
دسترس‌پذیری و فرصت‌های 

برابر« در پردیس موزه‌ای دفینه، 
موزۀ هنر جهان

کارگاه »توان‌خواهی، دسترس‌پذیری 
و فرصت‌های برابر« در پردیس موزه‌ای 
نرم  و  سخت‌افزاری  بخش  دو  در  دفینه 
محیط،  مناسب‌سازی  موضوع  با  ‌فزاری 
تغییر نگرش و نوع تعامل مثبت با این 

عزیزان برگزار گردید.

فرهنگی- اهداف  با  کارگاه  این 
فرصت‌های  ایجاد  جهت  در  اجتماعی 
تمامی  برای  همگانی  آموزش  در  برابر 
دارای  افراد  جمله  از  جامعه  افراد 
نیازهای ویژه، در تاریخ 20 الی 21 دی ماه 
سال 1401 به صورت چهار جلسه، کارگاه 
یک ساعته، طی دو روز در سال کنفرانس 
بخش  دو  در  و  دفینه  موزه‌ای  پردیس 
موضوع  با  ‌فزاری  نرم  و  سخت‌افزاری 
و  نگرش  تغییر  محیط،  مناسب‌سازی 
برگزار  عزیزان  این  با  مثبت  تعامل  نوع 
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تعریفی  کارگاه  این  ابتدای  در  گردید. 
دارای  افراد  یا  و  توان‌یاب  افراد  از  جامع 
اساس  این  بر  شد.  ارائه  ویژه  نیازهای 
رشد  و  کلینیکی  تشخیص  لحاظ  از 
»نیازهای  اصطلاح  انسان،  عملکردی 
به  که  می‌کند  توصیف  را  افرادی  ویژه« 
ذهنی  پزشکی،  معلولیت‌های  خاطر 
باشند.  داشته  کمک  به  نیاز  روانی  یا 
همچنین در کتابچۀ راهنمای تشخیصی 
و آماری اختلال‌های روانی و نیز ویرایش 
بین‌المللی  طبقه‌بندی  کتاب  نهم 
تشخیص  رهنمودهای  بیماری‌ها، 
این  شده ‌است.  ارائه  افراد  این  بالینی 
هر  به  که  هستند  کسانی  شامل  افراد  
یک از اختلالات اوتیسم، سندرم آسپرگر، 
نارساخوانی،  داون،  سندرم  مغزی،  فلج 
ناشنوایی،  کوری،  پراکسی،  دیس 
ADHD و  فیبروز کیستیک مبتلا شده‌اند 
که  می‌شوند  افرادی  شامل  حتی  یا  و  
دارای شکاف لب و یا نقص عضو ‌باشند. 
می‌توان  را  دارند  ویژه  نیاز  که  افرادی 
مختلفی  گروه‌های  در  شدت  نظر  از 
دانش‌آموزانی  مثلًا  کرد.  طبقه‌بندی 
تا   ۲۰ بین  هوشی  ضریب  دارای  که 
محسوب  شدید  موارد  از  باشند   ۳۵
می‌گردند. این دانش‌آموزان معمولًا در 
خدمات  و  دارند  کمک  به  نیاز  مدرسه 
متفاوتی در شرایط متفاوت به آنها ارائه 
مباحث  جمله  از  کلی  طور  به  می‌شود. 
به  می‌توان  کارگاه  این  در  شده  مطرح 

موارد ذیل اشاره کرد:
1. آشنایی با مبانی و مفاهیم معلولیت 

وتعامل با افراد دارای معلولیت 
)جسمی، حرکتی، ناشنوایان، 

نابینایان، کم‌توانان ذهنی و 
سالمندان(

2. انواع توانبخشی وتجهیزات ویژۀ 

)ADL( توانبخشی
3. تعریف و تبیین گردشگری 

دسترس پذیر
4. جایگاه حقوقی و شهروندی افراد 

دارای معلولیت و سالمند )داخلی 
و بین‌المللی(

5. مناسب سازی و استانداردهای 
توسعۀ محیط های بدون مانع 

)زیرساخت های فیزیکی، رفتاری و 
تجهیزاتی(

6. خدمات گردشگری و اوقات فراغت 
استاندارد برای افراد سالمند و 

دارای معلولیت )پاراتور( به طور 
کلی این کارگاه فرصتی جهت ایجاد 

دغدغه در استفاده از مباحث 
مطروحه در مدیریت کلان موزه ها 

و مناسب سازی آن برای این افراد 
فراهم آورد. 

کارگاه کلاژ و ساخت زیورآلات با 
مهره‌های مصنوعی در پردیس 

موزه‌ای دفینه، موزۀ گوهر و 
آرایه‌های تاریخی

در  تاریخی  آرایه‌های  و  گوهر  موزۀ 
 16 تاریخ  در  دفینه  موزه‌ای  پردیس 
آشنایی  هدف  با   1402 سال  اسفندماه 
سنگ‌های  انواع  با  سال   8 الی   6 کودکان 
قیمتی و نیمه قیمتی کارگاه کلاژ و ساخت 
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موزه  در  پویا  و  مؤثر  آموزش  ترویج 
کارگاهی  برگزاری  به  دانش‌آموزان  به 
شکل گیری  روند  با  به منظورآشنایی 
پول‌های  پیدایش  چگونگی  و  مبادلات 
ابتدایی اقدام نمود. در طی این رویداد 
آموزشی  فیلم های  نخست  مرحله  در 
پیدایش  تاریخچۀ  و  پول  با  ارتباط  در 
نفر   40 حدود  برای  مبادلات  و  سکه 
امین«  »بانو  مدرسۀ  دانش‌آموزان  از 
دسته  بازدید  سپس  گردید  پخش 
با  همراه  موزه  از  دانش‌آموزان  جمعی 
ایران  پول  موزۀ  کارشناسان  توضیحات 
تعامل  جهت  آخر  در  و  گرفت  انجام 

با  را  مصنوعی  مهره های  با  زیورآلات 
از  کرد.  برگزار  دانش‌آموز  تعداد 40  حضور 
آنجاکه لابی موزۀ گوهر و آرایه های تاریخی 
از  امکاناتی  به  کارگاه  این  برگزاری  جهت 
تعداد  به  صندلی  و  میز  چیدمان  قبیل 
آموزشی  مهره های  تهیه  دانش‌آموزان، 
نیمه قیمتی،  و  قیمتی  سنگ های  رنگ‌  به 
صفحۀ مُُصََوََر، چسب و دیگر ابزار مورد نیاز 
پس  رویداد  این  برپایی  طی  شد.  مجهز 
با  موزه  از  دانش‌آموزان  گروهی  بازدید  از 
حضور کارشناسان، جهت ثبت و ضبط هر 
چه بهتر مطالب آموزشی در اذهان کودکان 
و در راستای تعامل بین مخاطبین و موزه، 
از  استفاده  با  کلاژ  انجام  به  دانش‌آموزان 
شده  تعیین  پیش  از  تصاویر  و  مهره ها 
جنبه های  رویداد،  این  برگزاری  پرداختند. 
مؤثری  و  توجه  قابل  آموزشی-فرهنگی 
بازخوردهای  دریافت  به  منتج  که  داشت 
کادر  و  دانش‌آموزان  سوی  از  ارزشمند 

آموزشی دبستان مدعو شد.

کارگاه »ضرب سکه« برای 
کودکان     در پردیس موزه‌ دفینه، 

موزۀ پول ایران
سال  در  سکه  ضرب  آموزشی  کارگاه 
برای  فرهنگی  آموزشی،  اهداف  با   1402
محل  در  ابتدایی  مقطع  در  کودکان 
برگزاری  طی  شد.  برگزار  ایران  پول  موزۀ 
این رویداد کودکان پس از بهره مندی از 
چگونگی  خصوص  در  لازم  آموزش‌های 
با  آشنایی  و  دستی  به شیوۀ  سکه  ضرب 
نقوش سکه های مختلف دوران تاریخی 
و اسلامی به ضرب سکه به صورت دستی 
)چکشی( با گل سفالگری و سرسکه‌هایی 
سکه،  واقعی  اندازه  از  بزرگتر  ابعاد  به 
جنبۀ  پرداختند.  بهتر  درک  جهت 
برگزاری  با  به‌ویژه  رویداد  این  آموزشی 

بود.  برجسته  بسیار  کارگاه  قالب  در  آن 
کودکان از این رهگذر با یکی از مهمترین 
باستان  جهان  تجاری  و  مالی  ابزارهای 
جنبه های  متضمن  پیوسته  خود  که 
مهم  رسانه‌ای  و  بوده  هنری  و  فرهنگی 

نیز به شمار می‌آمده، آشنا شدند.

کارگاه آموزشی »آشنایی با روند 
شکل گیری مبادلات و چگونگی 
پیدایش پول های ابتدایی« در 

پردیس موزه‌ای دفینه، موزۀ پول 

ایران
موزۀ پول ایران در سال 1402 با هدف 
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بیشتر مخاطبان با آثار موزه‌ای و انجام 
محوریت  با  مسابقه‌ای  گروهی،  کار 
تصاویر سکه هایی شاخص از موزه پول 

ایران طراحی و اجرا شد.

کارگاه آموزشی »صلح« در 
پردیس موزه‌ای دفینه، موزۀ هنر 

جهان 
سال  هر  صلح  جهانی  روز  رویداد 
با  مصادف  سپتامبر  بیست‌ویکم  در 
می شود.  برگزار   ۱۴۰۳ شهریور  سی‌ویکم 
روز بیست‌وپنجمیـــــــن سالگــــرد  این 
تصویب اعلامیه و برنامه اقدام در مورد 
عمومی  مجمع  توسط  صلح  فرهنگ 
با  موزه‌ها  و  است  متحد  ملل  سازمان 
نیل  راستای  در  خود،  کارکرد  به  توجه 
فرهنگی‌شان  و  اجتماعی  اهداف  به 
صلح  برقراری  در  را  مهمی  بسیار  نقش 
این  مناسبت  به  می کنند.  ایفا  جهانی 
شهریور   31 تاریخ  در  جهانی،  رویداد 
تحت  کارگاهی  جهان  هنر  موزۀ   1403
دو  وجود  به  توجه  با  »صلح«،  عنوان 
هنرمند  پیکاسو،  پاپلو  از  ارزشمند  اثر 
موضوع  این  با  اسپانیایی،  معروف 
منا  خانم  مربی‌گری  با  کودکان  برای 
برجستۀ  کارشناسان  از  بادامچی‌زاده، 

موزۀ صلح، برگزار کرد.
در این کارگاه که به صورت بازی‌های 
مخاطبان  بود،  شده  طراحی  خلاقانه 
صلح  بر  تاثیرگذار  شخصیت‌های  با 
گاندی  مهاتما  ترزا،  مادر  نظیر  جهانی 
کودکان  همچنین  شدند.  آشنا  وغیره 
زندگی  محل  کشورهای  جستجوی  به 
هر یک از این بزرگان در نقشه پرداختند 
کار  اهمیت  آموزش  جهت  نیز  آخر  در  و 
گروهی به بازی‌های گروهی روی آوردند. 
بازخوردهای  با  رویداد  این  برگزاری 

مثبتی از سوی کودکان همرا بود و پس 
مادر  تصاویر  کودکان  کارگاه،  اتمام  از 
ترزا و گاندی و سایر بزرگان این عرصه را 
به‌منزلۀ یادمانی از این روز هیجان‌انگیز 
این  است،  ذکر  به  لازم  بردند.  خود  با 
از  را  »صلح  شعار  راستای  در  برنامه 

کودکی باید آموخت« اجرا شد.

کارگاه آموزشی »آشنایی با انواع 
پول و نمادهای فرهنگی-تاریخی 
استفاده شده در طراحی پول‌ها« 

در پردیس موزه‌ای دفینه، موزۀ 

پول ایران
در  ایران  پول  موزۀ  کارگاه  برگزاری 
پردیس موزه‌ای دفینه با هدف آشنایی 

کودکان با انواع پول و شناخت نمادهای 
فرهنگی- تاریخی ایران

موزه‌ای  پردیس  در  ایران  پول  موزۀ 
آشنایی  هدف  با   1403 سال  در  دفینه 
کودکان با انواع پول و شناخت نمادهای 
فرهنگی- تاریخی موجود بر روی سکه ها 
برگزاری  به  اقدام  ایران  اسکناس های  و 
طی  نمود.  عنوان  این  تحت  کارگاهی 
این رویداد که با حضور  تعداد 20 نفر از 
کودکان یکی از مدارس تهران برگزار شد 
از  دانش‌آموزان  جمعی  بازدید  از  پس 
موزه به همراه توضیحات مربوط به آن 
صورت  به  کودکان  کارشناسان،  توسط 
برچسب های  از  استفاده  با  عملی 
تصویری از پیش تهیه شده از نمادهای 

50 ماهنامه خبری تحلیلی دفینه
  شماره‌چهارم، 1404



ساخت  به  ایران  تاریخی_فرهنگی 
علاوه  رویداد  این  پرداختند.  کلاژهایی 
سبب  دانش‌آموزان  به  مؤثر  آموزش  بر 
ایجاد  و  موزه گردی  فرهنگ  افزایش 

حس لذت و نشاط در کودکان شد.

کارگاه تمرین »نقشۀ خیال« در 
موزۀ ملی هنرهای اصفهان

در تاریخ ۲۰ الی ۳۰ تیرماه سال 1403، 
میزبان  اصفهان  هنرهای  ملی  موزۀ 
بود  خیال«  »نقشۀ  محور  کودک  کارگاه 
با همکاری مجموعۀ »بردبار« برگزار  که 
منحصر  فرصتی  ویژه،  کارگاهِ  این  شد. 
در  تا  کرد  فراهم  کودکان  برای  به‌فرد 
فضایی فرهنگی و هنری، تخیل خود را 
به کار گیرند و از نزدیک با هنرهای سنتی 

ایرانی آشنا شوند.
با  کودکان  آشنایی  هدف  با  کارگاه 
آغاز  ایرانی  فرش‌های  نقشۀ  و  طرح 

شد. به‌طور ویژه، تسهیلگر کارگاه ابتدا 
عشایر  زندگی  دربارۀ  را  جذاب  داستانی 
فرش  نگارهای  و  نقش  با  آنها  ارتباط  و 
زوایای  تنها  نه  داستان  این  کرد.  روایت 
هنری فرش را برای کودکان روشن کرد، 

معنای  تا  داد  را  امکان  این  آنها  به  بلکه 
عمیق‌تری از هنر فرش‌های ایرانی را پیدا 

کنند.
کودکان  داستــــان،  شنیدن  از  پس 
و  شدند  وارد  کارگاه  عملی  مرحلۀ  به 
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کردند.  رنگ‌آمیزی  را  فرش  نقشه های 
این فعالیت خلاقانه به آنها این فرصت 
کرده  آزاد  را  خود  تخیل  قوۀ  تا  داد  را 
آثار  طرح ها،  و  رنگ ها  از  استفاده  با  و 
نقشۀ  رنگ‌آمیزی  کنند.  خلق  را  خود 
فرش ها نه تنها موجب نشاط و پویایی 
حس  بلکه  شد،  شرکت کنندگان  در 
همکاری و تعامل اجتماعی را نیز تقویت 
یاد  بچه‌ها  فعالیت،  حین  در  کرد. 
شکل ها  و  رنگ ها  از  چگونه  که  گرفتند 
خود  ایده های  و  احساسات  بیان  برای 

استفاده کنند.
موزۀ ملی هنرهای اصفهان، به‌منزلۀ 
همواره  فرهنگی،  و  آموزشی  مکان  یک 
را  مشابه  رویدادهایی  تا  دارد  سعی 
تفکر  و  خلاقیت  رشد  به  تا  کند  برگزار 
نماید.  کمک  کودکان  در  انتقادی 
نقشۀ  همچون  کارگاه‌هایی  برگزاری 
خیال می‌تواند تأثیر مثبتی بر یادگیری 
و تجربیات هنری کودکان داشته باشد و 
آنها را به سمت حفظ و گسترش هنرهای 

سنتی کشور سوق دهد.
موزه‌ها علاوه بر نگهداری آثار، نقش 
مهمی در پرورش تخیل کودکان دارند. 
تعاملی  برنامه‌های  طراحی  با  امر  این 
صورت  به  را  کودکان  که  جذابی  و 
قرار  موزه  در  رویدادها  از  جزئی  و  فعال 
می‌دهد، میسر می‌شود. به این ترتیب، 
بستری  تنها  نه  خیال  نقشه  کارگاه 
ایرانی  هنرهای  زمینۀ  در  یادگیری  برای 
لذت‌بخش  تجربه‌ای  بلکه  کرد،  فراهم 
و به یادماندنی برای کودکان به ارمغان 
نشان‌دهندۀ  فعالیت‌ها  نوع  این  آورد. 
و  فرهنگی  تربیت  در  موزه‌ها  اهمیت 
به  تعلق  حس  ایجاد  و  کودکان  هنری 

فرهنگ غنی کشورمان است.
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کارگاه موزه‌های بدون مرز؛
         پیک موزه

و  آموزشی  مراکز  به منزلۀ  موزه ها 
اهداف  با  نزدیک  پیوندی  پژوهشی، 
آموزشی کودکان و نوجوانان در مدارس 
دارند. از جمله فعالیت های موزۀ هنر در 
این زمینه تاکنون می توان به بازدیدهای 
تخصصی  کارگاه های  برگزاری  و  گروهی 
کرد.  اشاره  نوجوانان  و  کودکان  برای 
در طرح »پیک موزه« تلاش شده است 
از  کودکان  حضوری  بازدید  از  پیش  تا 
آشنایی  برای  مناسب  بستری  موزه، 
فراهم  مرتبط  مفاهیم  و  موزه  با  آن ها 
به منزلۀ  را  موزه ها  رویکرد،  این  شود. 
نهادهایی پویا و فعال در حوزۀ فرهنگ 
می توانند  که  می کند  معرفی  هنر  و 
فراتر از نقش سنتی خود، به درک بهتر 
دانش‌آموزان  توسط  درسی  موضوعات 
کمک کنند و تجربه‌ای متفاوت از آموزش 

غیررسمی را در اختیار آن ها بگذارند.
با  مرز«  بدون  »موزه هــــای  برنامۀ 
هدف آشنایی گروه های سنی مختلف با 
مفهوم و اهمیت موزه ها، ترویج فرهنگ 
میراث  مفاهیم  آموزش  و  موزه گردی 
فضای  از  خارج  محیطی  در  فرهنگی، 

موزه طراحی شده است.
معرفی  به  همچنیــــن  برنامه  این 
به  توجه  با  ایران،  هنر  موزۀ  بهتر  هرچه 
کمک  مرمر،  کاخ  در  آن  ویژۀ  موقعیت 
برنامه‌هایی  چنین  برگزاری  می کند. 
استراتژی  یک  موزه،  فضای  از  خارج 
و  علاقه مندان  جذب  برای  بلندمدت 
گروه  به  بسته  و  است  جدید  مخاطبان 
می تواند  مخاطبان،  ویژگی های  و  سنی 

تأثیرگذاری متفاوتی داشته باشد.
مجموعه،  این  رویداد  نخستین  در 
گروه  بر  تمرکز  با  و  موزه  پیک  عنوان  با 

کارشناسان  نوجوان،  و  کودک  سنی 
با  تا  رفتند  مدارس  به  ایران  هنر  موزۀ 
آموزشی  هنری،  برنامه‌های  از  استفاده 
انگیزه  ایجاد  بر  علاوه  سرگرم‌کننده،  و 
شاد  تجربه‌ای  موزه‌ها،  از  بازدید  برای 
آموزش  قالب  در  را  خاطره‌انگیز  و 
بزنند  رقم  دانش‌آموزان  برای  غیررسمی 
فراهم  را  موزه  در  آن‌ها  حضور  زمینۀ  و 

کنند.

شرح برنامه
کودک،  جهانی  روز  با  همزمان 
دبستان  همکاری  با  تعاملی  برنامه‌ای 
شد.  برگزار  تهران  در  مهر«  »فردیس 
تیمی متشکل از سه کارشناس موزۀ هنر 
خیابان  در  واقع  مدرسه  این  به  ایران 
آمفی‌تئاتر  سالن  و  رفتند  ولیعصر 
برنامه  اجرای  محل  به‌عنوان  مدرسه 
پنجم  پایۀ  دانش‌آموزان  شد.  آماده 
برنامه  این  اصلی  مخاطبان  ششم،  و 
دقیقه   ۴۵ آن  اجرای  مدت  و  بودند 

تعیین شد.
برنامه با ورود دانش‌آموزان به سالن 
یک  ابتدا  شد.  آغاز  آن‌ها  نشستن  و 
کلیپ انیمیشنی کوتاه با موضوع موزه 
نمایش داده شد تا توجه و اشتیاق آن‌ها 
جلب شود. سپس یکی از کارشناسان با 
اهمیت  و  برنامه  برگزاری  دلایل  معرفی 
ارائه داد. در  موزه‌ها، سخنرانی کوتاهی 
ادامه، یک بازی آموزشی به دانش‌آموزان 
زیر  شرح  به  آن  ساختار  که  شد  معرفی 

بود:
داوطلـب،  دانش‌آمـوزان  بیـن  از 
انتخـاب  نقـش  ایفـای  بـرای  تعـدادی 
شـدند. بـازی شـامل ایجـاد یـک فضـای 
مـوزه‌ای شبیه سازی شـده بـود کـه در آن 
مـوزه‌ای،  اشـیای  نقـش  دانش‌آمـوزان 

و  مـوزه  راهنمـای  بازدیدکننـدگان، 
داوران را ایفـا می کردند. تصاویر اشـیای 
مـوزه‌ای مرتبـط بـا دروس دانش‌آموزان 
بـود.  شـده  چـاپ  و  انتخـاب  قبـل  از 
هشـت نفـر از دانش‌آمـوزان با در دسـت 
بخش هـای  در  تصاویـر  ایـن  گرفتـن 
شـدند.  مسـتقر  سـالن  از  مشـخصی 
به عنـوان  دانش‌آمـوزان  از  گروهـی 
سـمت  بـه  و  انتخـاب  بازدیدکننـده 
مـیزی هدایت شـدند کـه روی آن اشـیای 
ممنوعـه برای ورود به موزه قرار داشـت. 
آن هـا آزاد بودند تـا وسـایلی را بردارند و 
وارد فضای موزه شـوند. یک دانش‌آموز 
دیگـر به عنـوان راهنمـای مـوزه وظیفـۀ 
برعهـده  را  بازدیدکننـدگان  همراهـی 
دانش‌آمـوزان  از  دیـگری  گروه  گرفـت. 
کـه نقـش داور را ایفـا می کردنـد، وظیفه 
موزه گـردی  اصـول  رعایـت  بـر  نظـارت 
را  بازدیدکننـدگان  عملکـرد  ارزیـابی  و 

داشـتند.
اشـیاء  میـــــان  در  بازدیدکننـدگان 
مـوزه  راهنمـای  بـا  و  می کردنـد  حرکـت 
وارد گفتگو می شدند. کارشناسان نیز در 
جریان بـازی، تعاملاتـی بـا دانش‌آموزان 
از  بـازی،  پایـان  از  پـس  داشـتند. 
تجربـۀ  تـا  شـد  خواسـته  دانش‌آمـوزان 
را  شبیه سازی شـده  بازدیـد  ایـن  از  خـود 
داوران  از  یکـی  همچنیـن،  کننـد.  بازگـو 
بـه نمایندگـی از سـایرین روی سـن آمـد 
و نـکات مهمـی دربـارۀ اصـول بازدیـد از 
موزه را برای دوسـتان خـود توضیح داد. 
کارشناسـان  جمع بنـدی  بـا  بخـش  ایـن 

یافـت. خاتمـه 
دیگر  کلیپ  یک  برنامه،  ادامۀ  در 
و  ایران  در  موزه ها  تاریخچه  دربارۀ 
کاخ  و  ایران  هنر  موزۀ  به‌ویژه  جهان، 
کارشناسان  و  شد  داده  نمایش  مرمر، 
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پایان،  در  افزودند.  آن  به  توضیحاتی 
اولیای  و  دانش‌آموزان  از  تقدیر  ضمن 
مدرسه، هدایایی شامل دفترچه هایی با 
طرح آثار موزۀ هنر ایران به دانش‌آموزان 
کلیپ  یک  نمایش  با  برنامه  شد.  اهدا 

انیمیشنی نهایی به پایان رسید.
مصاحبه‌هایی  برنامه،  حاشیۀ  در 
و  شد  انجام  دانش‌آموزان  برخی  با 
ثبت  رویداد  با  ارتباط  در  آن‌ها  نظرات 
به‌صورت  که  مراسم  این  شد.  ضبط  و 
پایلوت و به مناسبت روز جهانی کودک 
سوی  از  مثبتی  بازخوردهای  شد،  برگزار 
دانش‌آموزان و اولیای مدرسه به همراه 
ایران  هنر  موزۀ  پربسامد  نام  داشت. 
علاقۀ  برنامه،  طول  در  مرمر  کاخ  و 
از  حضوری  بازدید  به  دانش‌آموزان 
آموزش  همچنین  داد.  افزایش  را  موزه 
شد  باعث  بازی‌محور  و  غیرمستقیم 
برای  بیشتری  آمادگی  کودکان  این  تا 

حضور در سایر موزه‌ها پیدا کنند.
سایر  در  اجرا  قابلیت  برنامه  این 
مدارس ابتدایی شهر را دارد و می‌تواند 
میلادی   2024 سال  شعار  راستای  در 
و  آموزش  برای  محلی  »موزه‌ها؛  ایکوم: 

پژوهش«، گامی مؤثر به‌شمار آید.

موزۀ نور و روشنایی، موزه‌ای برای 
آموزش تاریخ و پرورش

       خلاقیت هنری 
برگزاری کارگاه »موزه گردی و 

خلاق شو« ویژه کودکان 
مرکز فرهنگی موزه‌ای نور و روشنایی 
یزد با هدف آشنا کردن کودکان با میراث 
فرهنگی و تقویت خلاقیت آن ها، کارگاه 
را  خلاق شو«  و  »موزه گردی  آموزشی 
ویژۀ کودکان برگزار کرد. در این کارگاه، 

و  کارشناسان  همراهی  با  کودکان 
و  آموزشی  سفری  کودک،  تسهیل گران 
روشنایی  و  نور  دنیای  به  سرگرم کننده 
تاریخ  با  تعاملی  شیوه‌ای  به  و  داشتند 
و  فرهنگ  در  نور  با  مرتبط  مفاهیم  و 

معماری ایران آشنا شدند. 
برنامه،  این  نخست  بخش  در 
با  و  بازدید  موزه‌ای  آثار  از  کودکان 
بر  آن  تأثیر  و  نور  تاریخچۀ  و  داستان‌ها 
شدند.  آشنا  کهن  تمدن‌های  و  زندگی 
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تسهیل‌گران،  هدایت  با  ادامه،  در 
کودکان در یک فعالیت عملی شرکت و 
پنجره  و  آینه  موضوع  با  کاردستی‌هایی 
هدف  با  کارگاه  از  بخش  این  ساختند. 
به کارگیری خلاقیت، تقویت مهارت‌های 
تاریخی  مفاهیم  دادن  پیوند  و  دستی 
شده  طراحی  هنری  فعالیت‌های  با 
نیز  پنجره  و  آینه  موضوع  انتخاب  بود. 
در  عناصر  این  ویژۀ  جایگاه  دلیل  به 
با  آن‌ها  ارتباط  و  ایران  سنتی  معماری 

مفاهیم نور و روشنایی صورت گرفت.
 کارشناسـان مـوزه هـدف از برگزاری 
ایـن کارگاه را  ترکیـب آمـوزش تاریخـی 
بـا فعالیت های خلاقانه عنـوان کردند 
و افزودنـد: این گونـه برنامه هـا باعـث 
آشـنایی  بـر  علاوه  کـودکان  می شـود 
ابـراز  فرصـت  فرهنـگ،  و  تاریـخ  بـا 
خلاقیت خـود را پیدا کننـد. همچنین، 
علاقـۀ  افزایـش  بـه  تجربیاتـی  چنیـن 
آن هـا بـه فضاهـای فرهنگـی و تاریخی 

می کنـد. کمـک 
گستردۀ  استقبال  با  کارگاه  این 
والدین و کودکان مواجه شد و بسیاری 
از خانواده ها شرکت در این برنامه ها را 
فرصتی مناسب برای یادگیری همراه با 
برنامه‌های  برگزاری  دانستند.  سرگرمی 
مؤثری  گام  می تواند  آینده،  در  مشابه 
بازدید  فرهنگ  نهادینه‌سازی  جهت  در 
در  فرهنگی  هویت  تقویت  و  موزه ها  از 

نسل های آینده باشد.

کارگاه ساخت چراغ پیه‌سوز ویژۀ 
کودکان در مرکز فرهنگی موزه‌ای 

نور و روشنایی یزد
مرکز فرهنگی‌ موزه‌ای نور و روشنایی 
پنجره«،  هنر  »آکادمی  همکاری  با  یزد 
ویژۀ  پیه‌سوز  چراغ  ساخت  کارگاه 
اصلی  هدف  کرد.  برگزار  را  کودکان 
رسالت  تحقق  کارگاه،  این  برگزاری  از 
پروه  موزه‌های  اجتماعی  و  آموزشی 

با  برنامه  این  است؛  دفینه  موزه‌های 
ایکوم  میلادی   ۲۰۲۴ سال  جهانی  شعار 
مبنی بر موزه‌ها برای آموزش و پژوهش 
نیز همگام است. هم‌چنین از روش‌های 
برگزاری  موزه‌ها  در  یادگیری  و  آموزش 
کارشناسان،  توسط  فعال  کارگاه‌های 
به  که  است  هنرمندان  و  صنعتگران 
انتقال  امکان  خود  بازدیدکنندگان 
دانش، پژوهش علمی و عملی، کسب 
مربوط  تکنیک‌های  یادگیری  تجربه، 
را  موزه‌ای  آثار  از  حفاظت  و  ساخت  به 
می‌دهد. به نظر می‌رسد که اگر آموزش 
در موزه با موضوع موزه و آثار آن مرتبط 
همراه  به  عمیق‌تری  تأثیرگذاری  باشد 
داشته باشد و در این راستا مرکز فرهنگی‌ 
موزه‌ای نور و روشنایی یزد بر آن شد که 
از  که  را  پیه‌سوز  ساخت  آموزش  کارگاه 

کهن‌ترین نورافزاهاست برگزار کند.
آموزشی  مهم  اولویت‌های  دیگر  از 
طریق  از  رسمی  غیر  آموزش  موزه ها، 
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بازی و سرگرمی های آموزنده به کودکان 
است.  جامعه  آینده ســـــازان  یعنی 
بازی های  قالب  در  یاد‌دهی  و  آموزش 
تا  می شود  باعث  موزه،  در  کودکانه 
کسب  و  جستجو  با  بتوانند  کودکان 
و  کشف  چگونگی  و  دقت نظر  تجربه، 
برخی  نگاه  از  بیاموزند.  را  مسائل  حل، 
محققان نقشِِ بازی، در رشد و یادگیری 
طریق  از  است.  انکارناپذیر  کودکان 
تخیلات  می کنند،  کشف  کودکان  بازی، 
را  مسائل  می‌دهند،  گسترش  را  خود 
می‌آموزند  و  می کنند  تحلیل  و  تعریف 

که در جامعه به ایفای نقش بپردازند.
چشمگیر  استقبال  با  کارگاه  این 
از  بیش  و  شد  روبه‌رو  خانواده ها 
حضور  آن  در  ساله   ۱۲ تا   ۸ کودک   30

با  ابتدا  شرکت کننـــــدگان  یافتند. 
از  مجموعــــه  کارشنـــــاسانِِ  همراهی 
فضاهای نمایشی موزۀ نور و روشنایی و 
پیه سوزهایِِ تاریخی آن بازدید کرده و با 
دانش ساخت و کارکردِِ پیه سوز به عنوان 
در  شدند.  آشنا  تاریخی  نورافزای  یک 
سفالگری،  مربیان  راهنمایی  با  نهایت 
را در  انواع چراغ پیه سوز سفالی  ساخت 
غیر  آموزش  طریق  از  و  مفرح  محیطی 
رسمی تجربه‌ کردند. برگزاری این کارگاه 
و کارگاه های مشابه می تواند کودکان و 
تجربی  و  عملی  به صورت  را  نوجوانان 
میراث  پیشینیان،  صنعت  و  دانش  با 
و  نموده  آشنا  کشور  هنری  و  فرهنگی 
به درک بهتر ایشان از موزه ها و اهمیت 

موجودیت موزه ها منجر شود.

کارگاه دوره های آموزشی موزه‌یار 
ویژۀ کودکان و نوجوانان در مرکز 

فرهنگی موزه‌ای نور و روشنایی 
یزد

برای نخستین بار دوره های آموزشی 
موزه یار ویژۀ نوجوانان در مرکز فرهنگی 
بنیاد  یزد  روشنـــــایی  و  نور   موزه‌ای 

مستضعفان
از  یکی  تربیت  و  تعلیم  عرصه 
نهادهای اصلی و اولیۀ فرهنگ عمومی 
زمامدار  و  می‌رود  به شمار  جامعه  در 
از تغییرات است. تداوم نظم و  بسیاری 
فرهنگی  خطیر  وظیفۀ  دو  تغییر  ایجاد 
جامعـــه  عمومی  فـــرهنگ  که  ‌است 
آموزشی  نظام  از  هم‌زمان  به صورت 
پراهمیــــت‌ترین  از  می کند.  مطالبه 
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آموزش  بحث  آموزش  حوزۀ  در  مسائل 
به جوانان و نوجوانان است. چراکه این 
تعالی  برای  زمان ها  مهمترین  از  دوران 
شخصیتی و تربیتی هر انسان به حساب 
به‌منزلۀ  موزه ها  میان  این  در  می‌آید. 
سازمانی فرهنگی می توانند با مطالعه و 
برنامه‌ریزی‌های دقیق و پیرو آن آموزش 
عرصه‌های  در  عملی  و  تئوری  توأمان 
آموزش  و  تربیت  همچون  مختلف 
کودک  قشر  میان  از  موزه  راهنمای 
تربیت  و  تعلیم  زمینۀ  در  نوجوان،  و 

در  نمایند.  ایفا  ملاحظه‌ای  قابل  نقش 
همین راستا و به منظور همکاری علمی، 
و  علمی  مراکز  با  پژوهشی  و  آموزشی 
و  دانشگاه ها  و  مدارس  نظیر  آموزشی 
به منظور معرفی و آموزش اصول موزه و 
موزه‌داری به کودکان و نوجوانان، مرکز 
فرهنگی  موزه‌ای نور و روشنایی یزد برای 
بنیاد  موزه های  میان  در  بار  نخستین 
دوره‌های  یزد  استان  و  مستضعفان 
در  را  نوجوانان  ویژۀ  موزه یار  آموزشی 
حضور  با  خود،  فعالیت  سال های  طی 

برگزار  گردشگری  رشتۀ  دانش‌آموزان 
نموده ‌است.

دورۀ  این  برگـــزاری  از  اصلی  هدف 
و  کودک  مخاطبین  جذب  آموزشی 
نوجوان به‌ویژه دانش‌آموزان رشته های 
مرتبط با موزه و گردشگری و به کارگیری 
ایام  در  آموزش‌دیده  موزه یاران  این 
پررنگ  ‌است.  بوده  موزه ها  بازدید  پر 
گروه  آموزشی  و  علمی  وجه  نمودن 
تحقق  برای  تلاش  و  دفینه  موزه های 
مبنی  ایکوم  میلادی   2024 سال    شعار 
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اهداف  دیگر  از  پژوهش  و  آموزش  برای  موزه‌ها  بر 
برگزاری این دوره‌های آموزشی بوده است.

متنـوع  آموزشـی  سـرفصل های  دوره هـا،  ایـن  در 
اولیـۀ  مفاهیـم  بـا  آشـنایی  شـامل:  مـوزه  حـوزۀ  در 
باستان شناسـی، آشـنایی با مفاهیم اولیـۀ حفاظت از 
آثـار مـوزه‌ای، آشـنایی با طبقه بنـدی موزه ها، آشـنایی 
بـا  آشـنایی  جهـان،  و  ایـران  شـاخص  موزه هـای  بـا 
چـارت سـازمانی موزه‌هـا، آشـنایی بـا آثـار مـوزۀ نـور و 
روشـنایی یزد، آشـنایی با وظایـف و ویژگی های فردی 
و تخصصـی راهنمایـان موزه و آشـنایی بـا ویژگی های 
راهنمـای تخصصـی کـودک توسـط کارشناسـان مرکز 
گردیـده  تدریـس  روشـنایی  و  نـور  مـوزه‌ای  فرهنگـی‌ 
پـس  آموزشـی  دوره هـای  ایـن  شـرکت کنندگان  بـه  و 
از  شـرکت در آزمـون پایـان دوره و کسـب نمـرۀ حـد 
نصـاب، گواهی حضور در دورۀ آموزشـی اعطاء شـده 
اسـت.این موزه یاران نوجوان در طی سـالیان گذشته 
موزه‌ایبـا  مخاطـب  پـر  و  گردشـگری  فصل هـای  در  و 
بـه  یـزد  نـور و روشـنایی  همراهـی کارشناسـان مـوزۀ 
و  ایـران  از  بازدیدکنندگانـی  میزبـان  راهنمـا،  عنـوان 

سـایر نقـاط جهـان بوده‌انـد.

  کارگاه آموزشی موزه یار  در رپدسی 
ومزهای رارسم

جـایی کـه کـودکان بـا اشـتیاق و خشـنودی از تجربـۀ 
خـود سـخن می گوینـد.

موزه هـای  گروه  آموزشـی  رسـالت های  راسـتای  در 
آموزشـی  رویـــــــداد  برگـزاری  بـه  می تـــــوان  دفینـه 
»موزه یـار« در پردیـس  رامسـر اشـاره کـرد. ایـن طـرح 
در  رامسـر  شهرسـتان  پرورش  و  آمـوزش  مشـارکت  بـا 
گذشـته انجـام شـده کـه در آن دانـش آمـوزان از سـوی 
ادارۀ آمـوزش و پرورش بـه مـوزه معرفـی می شـوند و 
ضمـن آمـوزش از سـوی همـکاران مـوزه‌دار در قالـب 
کارشـناس راهنمـای مخاطـب، آموخته های خـود را به 
دیگـر دانش‌آمـوزان و بازدیدکننـدگان عمومی منتقل 
می کننـد و در نقـش راهنمـای مـوزه ظاهـر می شـوند. 
تجربـۀ  در  شـنیداری  و  دیـداری  آمـوزش  از  روش  ایـن 
بـصری و ذهنـی کـودکان تأثـیری شـگرف دارد چنانکه 
در  کـودکان  از  کـه  زمانـی  برنامـه  ایـن  پایـان  از  پـس 
خصـوص wحضورشـان در مـوزه سـوال می شـود بـا 
اشـتیاق و خشـنودی از تجربـۀ خـود سـخن می گویند.
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سـفال های  روی  کـه  طرح هـایی 
هرکـدوم  می شـدن،  کشـیده  تاریخـی 
دارن  رو  خودشـون  خـاص  داسـتان 
و  فرهنـگ  هنـر،  از  جالبـی  دنیـای  و 
رو  گذشـته  زمان هـای  مـردم  باورهـای 
طرح‌هـا،  ایـن  می کنـن.  معرفـی  مـا  بـه 
روزمـره،  وسـایل  تزئیـن  بـرای  فقـط  نـه 
بلکـه به عنـوان ابـزاری بـرای بیـان افکار، 
اون  در  افـراد  اعتقـادات  و  احساسـات 
در  مـردم  می شـدن.  اسـتفاده  دوران 
گذشـته بـا اسـتفاده از نقـوش مختلـف 
بـه  تنهـا  نـه  خودشـون،  وسـایل  روی 
بلکـه  مـی‌دادن،  زیبـایی  خونه هاشـون 

به نوعی سـبک زندگی و حتـی ارتباطات 
اجتماعی شـون رو از طریـق ایـن طرح ها 
ایـن  بهتـر  درک  بـرای  می کـردن.  بیـان 
موضـوع، بیایـن بـا هـم نگاهـی بـه ایـن 
هرکـدوم  پشـت  هدف هـای  و  نقـوش 

بندازیـم.

قدیـم  مـردم  کـه  دلایلـی  از  یکـی   .1
سفـــــال ها  روی  طــــــرح هایی 
تزئیـن  و  کـردن  زیبـا  می کشـیدن، 
تـو  مـثلًاً  بـود.  روزمره شـون  وسـایل 
ایران باسـتان، ظروف سـفالی ساده‌ای 
کـه مـردم تـو زندگـی روزمـره از اون‌هـا 

اسـتفاده می کـردن، بـه وسـیله نقوش 
گیاهـی و هندسـی تزئیـن می شـدن تـا 
جلـوه‌ای  روزمـره،  اسـتفادۀ  بـر  علاوه 
زیبـا داشـته باشـن. تصـور کنیـن یـک 
نگهـداری  بـرای  کـه  بشـقاب  یـا  کـوزه 
مـواد غـذایی یا آب اسـتفاده می شـده، 
یـا  سـاده  گل هـای  از  طراحی هـایی  بـا 
اشـکال هندسـی پیچیـده تزئین شـده 
باشـه تـا هـم کاربردی باشـه و هـم زیبا. 
این نـوع طراحی نه تنها باعث می شـد 
بشـن،  جذاب‌تـر  روزمـره  وسـایل  کـه 
بلکـه یـک نـوع احتـرام بـه زیبایی هـای 

می شـد. محسـوب  هنـر  و  طبیعـت 

قصه‌گویان تاریخ
سفالینه‌ها، سفالینه‌ها، 
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2. گاهی روی سفال ها نقوشی کشیده 
مردم  باورهای  بیانگر  که  می‌شد 
موضوعات  یا  طبیعت  به  نسبت 
روزمره بود. مثلًاً نقوشی از حیوانات یا 
می شد  دیده  سفال ها  روی  درخت ها 
با  ارتباط  یا  سلامت  از  نشونه هایی  که 
روی  مثال،  عنوان  به  بودن.  طبیعت 

درخت  تصاویر  سفالینه‌ها  از  بعضی 
که  می‌رفته  کار  به  خاص  حیوانات  یا 
اهمیت کشاورزی و حفظ طبیعت رو در 
زندگی مردم اون زمان نشون می‌داد. 
به  اعتقاد  دربارۀ  معمولًاً  طرح ها  این 
برای  نشانه هایی  یا  طبیعت  قدرت 

حفاظت از زندگی و کشاورزی بودن.

روی  طرح ها  موارد،  بعضی  تو   .3
افراد  اجتماعی  جایگاه  سفال ها 
تو  مثل�  می‌کردن.  مشخص  رو 
ایران،  تاریخی  دوره های  از  بعضی 
سفال هایی که برای افراد برجسته یا 
با  معمولًاً  می شدن،  ساخته  اشراف 
تزئین  پیچیده‌تر  و  خاص  طرح های 
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می شدن. این طرح ها شامل نقوش 
پرندگان  حیوانات،  از  شگفت‌انگیزی 
بودن  پیروزی ها  و  جنگ ها  حتی  یا 
که موقعیت اجتماعی اون فرد رو به 
نمایش می‌ذاشتن. این نوع طرح ها 
و  قدرت  از  نمادهایی  می تونستن 
مقام اون فرد باشن و اونها رو از افراد 

جامعه متفاوت نشون بدن.

نقوش  جالب  ویژگی‌های  از  یکی   .4
لحظات  ثبت  سفالینه‌ها،  روی 
بود.  مردم  زندگی  مهم  و  تاریخی 
گذشته،  در  مردم  اوقات  گاهی 
مانند  روزمره،  زندگی  از  صحنه‌هایی 

حتی  یا  جشن‌ها  کشاورزی،  شکار، 
می‌کشیدن  سفال‌ها  روی  را  جنگ‌ها 
تا این وقایع را برای نسل‌های آینده 
حفظ کنن. به عنوان مثال، در ایران، 
از  تصاویری  تاریخ،  از  دوره‌هایی  در 
کشاورزی  مثل  مردم  روزمره  کارهای 
روی  دستی  صنایع  ساختن  یا 
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که  می‌شد  کشیده  سفالی  ظروف 
نه تنها به زیبایی اون ظروف اضافه 
می‌کرد، بلکه بازتابی از فعالیت‌های 
هم  جامعه  اجتماعی  و  اقتصادی 
مستند  نوعی  به  نقوش،  این  بود. 
تاریخی برای مردم اون زمان بودن تا 
داستان‌های روزگار خودشون رو برای 

نسل‌های آینده به یادگار بذارن.

5. گاهی نقوش روی سفال ها معنای 
و  آیین ها  در  و  داشتن  خاصی 
به  می‌رفتن.  کار  به  ویژه  مراسم های 

دوره های  از  برخی  در  مثال،  عنوان 
نقوش  با  سفالی  ظروف  تاریخی، 
مراسم های  در  استفاده  برای  خاص 
مذهبی یا حتی مراسم تدفین ساخته 
می تونستن  طرح ها  این  می شدن. 
سلامت  از  نمادهایی  خاص  به طور 
بعضی  در  مثلًاً  باشن.  مردم  رفاه  یا 
نقوش  که  ظروفی  تدفین،  مراسم  از 
مردگان  با  همراه  داشتن،  ویژه‌ای 
تو قبر می‌ذاشتن تا در دنیای بعد از 
مرگ به کارشون بیاد. در این شرایط، 
ظروف،  روی  رفته  کار  به  نقش های 

و  مراسم  به  که  داشتن  معناهایی 
آیین های اون زمان مربوط می شد.

که  می‌بینیم  توضیحات،  این  با 
طرح‌های روی سفالینه‌ها در گذشته تنها 
به یک تزئین ساده محدود نمی‌شدن، 
معنای  نقوش  این  از  هرکدوم  بلکه 
با  مستقیم  ارتباط  و  داشتن  عمیق‌تری 
زندگی، اعتقادات و فرهنگ‌های مختلف 
به  نقوش،  این  می‌کردن.  برقرار  مردم 
نوعی پنجره‌ای بودن به دنیای پیچیده 

و جالب انسان‌ها در گذشته. 
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معرفی نویسندگان

مـارگارت  و  نگویـن  نـی  اردمـن،  سـارا 
و  مـوزه  حـوزۀ  متخصصـان  از  میدلتـون 
آمـوزش کـودکان هسـتند کـه هـر یـک بـا 
پیش‌زمینـه‌ای متفـاوت، در نگارش کتاب 
مـوزه«  در  خردسـال  کـودکان  »پذیـرش 
بـا  اردمـن  سـارا  داشـته‌اند.  مشـارکت 
مدرک کارشناسـی ارشـد آموزش مـوزه‌ای 
یـک  از  بیـش  کودکـی،  رشـد  کاردانـی  و 

 معرفی کتاب

محیط‌هـای  در  تدریـس  سـابقۀ  دهـه 
بـر  او  تمرکـز  و  دارد  غیررسـمی  و  رسـمی 
یادگـیری  در  کـودکان  مؤثـر  مشـارکت 
مـدرس  نگویـن،  نـی  اسـت.  غیررسـمی 
مـوزه‌ای در فیلادلفیاسـت کـه بـا مـدرک 
و  هاورفـورد  کالـج  از  انسان‌شناسـی 
تحصـیلات تکمیلـی در آمـوزش مـوزه‌ای، 
در  مثبـت  نـژادی  هویـت  تقویـت  بـر 
مـوزه‌ای  برنامه‌هـای  طریـق  از  کـودکان 
مـارگارت  می‌کنـد.  فعالیـت  و  تحقیـق 

میدلتون نیز طراح مسـتقل نمایشـگاه و 
مشـاور مـوزه‌ در بلفاسـت ایرلند شـمالی 
و  تجربـه  سـال   ۱۵ از  بیـش  بـا  کـه  اسـت 
»مدرسـۀ  از  صنعتـی  طراحـی  مـدرک 
طراحـی رود آیلنـد«، بـر طراحـی فراگیـر 
اقلیت‌هـای  کـودکان،  بـر  تمرکـز  بـا 
جنسـیتی و جامعـۀ کوئیر فعالیـت دارد. 
او ابزارهـایی ماننـد »نمودار زبـان فراگیر 
در  مقالاتـی  و  داده  توسـعه  را  خانـواده« 
زمینـۀ عدالت اجتماعـی و طراحی فراگیر 

"خوش‌آمد به کودکان 
خردسال در موزه"‌
کتاب راهنمای موزه ها، گالری‌ها و میراث فرهنگی نوشتۀ سارا اردمن، نی نیوین، مارگارت میدلتون
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بـا  آنهـا  در موزه‌هـا منتشـر کـرده اسـت. 
اتکا به یافته‌های روز روان‌شناسـی رشـد و 
آموزش و اهمیـت پرورش دوران کودکی، 
از  موفـق  نمونه‌هـایی  ارائـۀ  همچنیـن  و 
جهـان،  سراسـر  در  فرهنگـی  نهادهـای 
تجربـه‌ای  طراحـی  کـه  می‌دهنـد  نشـان 
معنـای  بـه  صـرفاًً  کـودکان  بـرای  مؤثـر 
ساده‌سـازی محتوا نیسـت؛ بلکه نیازمند 
بـا  مـوزه  مواجهـۀ  شـیوۀ  در  بازنـگری 
مخاطـب، توجـه بـه ویژگی‌هـای منحصر 
به‌فـرد هـر گروه سـنی، و درک ظرفیت‌ها 

اسـت. نهـاد  هـر  چالش‌هـای  و 

معرفی اثر      

کـودکان  بـه  »خوش‌آمـد  کتـاب 
جامـع،  منبعـی  مـوزه«  در  خردسـال 
کاربـردی و تخصصـی بـرای همـه فعالان 
دنبـال  بـه  کـه  اسـت  مـوزه‌داری  حـوزۀ 
ایجـاد تعامـل مؤثـر، هدفمند و پایـدار با 
کـودکان خردسـال و مراقبان آن‌هاسـت. 
ایـن کتـابِِ راهنما بـا نگاهـی واقع‌گرایانه 
نیازهـای  و  جایـگاه  بـه  توجـه  بـا  و 
مخاطـب حرفـه‌ای، مسـیر روشـنی بـرای 
برنامه‌هـایی  ارزیـابی  و  اجـرا  طراحـی، 
ارائـه می‌دهـد کـه بـا نیازهای رشـدی این 
داشـته  همخوانـی  حسـاس  سـنی  گروه 
و  سـاختارمند  کتـاب،  رویکـرد  باشـند. 
مرحله‌به‌مرحلـه اسـت؛ از جلـب حمایت 

تـا  گرفتـه  مـوزه  کارکنـان  همراهـی  و 
برنامه‌ریزی‌هـای  فعالیت‌هـا،  طراحـی 
ایـن  در  دقیـق.  ارزیابی‌هـای  و  اجـرایی، 
ماننـد  کلان  چشـم‌اندازهای  هـم  مسـیر، 
تطابـق بـا مأموریـت و چشـم‌انداز مـوزه 
مسـائل  هـم  و  می‌شـود  گرفتـه  نظـر  در 
زمان‌بنـدی  ماننـد  عملیاتـی  و  جزئـی 
محیط‌هـای  طراحـی  فضاهـا،  نظافـت 

کارکنـان. آمـوزش  و  تعاملـی 
ایـن کتـاب بـا بهره‌گـیری از سـاختاری 
یـک  بـه  مـوزه  تشـبیه  و  اسـتعاری 
بررسـی  بـه  گام‌بـه‌گام  به‌صـورت  خانـه، 
و  اجـرا  طراحـی،  مختلـف  جنبه‌هـای 
کـودکان  ویـژۀ  برنامه‌هـای  ارزیـابی 
در  می‌پـردازد.  موزه‌هـا  در  خردسـال 
مقدمـه، نویسـندگان بـه اهمیـت حضور 
در  سـنی  گروه  ایـن  جـدی  مشـارکت  و 
موزه‌هـا می‌پردازند. سـپس، موضوعاتی 
و  موجـود  شـرایط  ارزیـابی  ماننـد 
پژوهش‌هـای پیش‌نیـاز، اصـول آمـوزش 
اوایـل کودکـی، طراحـی محیـط فیزیکـی 
برنامـه‌ریزی  دسـترس،  قابـل  و  مناسـب 
نیازهـای  بـا  متناسـب  فعالیت‌هـای 
رشـدی کـودکان، طراحی نمایشـگاه‌های 
کارکنـان  آمـوزش  و  جـذاب،  و  تعاملـی 
حمایت‌گـر  و  امـن  فضـایی  ایجـاد  بـرای 
بـه  نیـز  پایانـی  فصـل  می‌شـود.  مطـرح 
ارزیـابی نتایـج و بازاندیشـی در روند اجرا 
اختصـاص دارد. کتـاب در کنـار محتـوای 

منابعـی  دارد:  نیـز  ضمیمـه  سـه  اصلـی، 
ضـد  آموزش‌هـای  قصه‌گـویی،  بـرای 
نژادپرسـتی، و منابع مطالعاتی تکمیلی.

در  خردسـال  کـودکان  بـه  خوش‌آمـد 
الهام‌بخـش بـرای  مـوزه کتـابی مرجـع و 
طراحـان  مدیـران،  متخصصیـن،  همـۀ 
برنامه‌هـای آموزشـی و فعـالان فرهنگـی 
و  ملـی  بزرگ  موزه‌هـای  در  چـه  اسـت؛ 
چـه در نهادهـای کوچـک محلـی. این اثر 
هـم بـرای آن‌هـا کـه بـه دنبـال راه‌انـدازی 
برنامه‌هـایی نـو بـرای کودکان خردسـال 
بـرای  هـم  و  اسـت،  سـودمند  هسـتند 
کسـانی کـه مایل‌انـد کیفیت و اثربخشـی 
برنامه‌هـای موجـود را بـه سـطحی بالاتـر 
ارتقـا دهنـد. این کتاب توسـط انتشـارات 
برجسـتۀ  ناشـران  از  یکـی  »روتلـج«، 
دانشـگاهی بـا اعتبـار و شـهرت جهانـی، 
انتشـارات  ایـن  اسـت.  رسـیده  چـاپ  بـه 
آموزشـی  علمـی،  کتاب‌هـای  ارائـۀ  بـا 
موضوعاتـی  کاربـردی،  راهنماهـای  و 
نمایشـگاه،  طراحـی  مـوزه‌داری،  ماننـد 
آموزش، فراگیرسـازی و مسائل روز مانند 
پوشـش  را  پایـداری  و  اسـتعمارزدایی 
برنامه‌هـای  در  روتلـج  منـابع  می‌دهـد. 
دانشگاهی و میان متخصصین در حوزۀ 
فرهنگـی  میـراث  و  گالری‌هـا  موزه‌هـا، 
کاربرد گسـترده‌ای دارنـد و ارتباطی مؤثر 
میـان نظریـه و عملکـرد حرفـه‌ای برقـرار 

می‌کننـد.
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